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Estamos inseridos em um contexto historico-social em que as tecnologias dominam
diferentes areas como salde, meios de comunicagdo, construcdo, engenharias, aviagdo, entre
outros. Assim sendo, 0s recursos tecnoldgicos podem ser considerados parte do cotidiano das
pessoas, caracterizando a pds-modernidade como a era da informatizacdo. Neste ambito,
ressaltamos a importancia do uso de aplicativos matematicos como uma ferramenta pedagdgica
facilitadora dos processos de ensino e de aprendizagem, visando a participacdo efetiva do aluno
no processo de concretizacdo e formacao de conceitos. E possivel perceber que um grupo
significativo de discentes e de docentes tem acesso as inovacdes tecnoldgicas, fazendo uso do
computador com frequéncia. Porém, grande parte deste grupo conhece as func¢des deste
equipamento, mas muitas vezes ndo o compreende como uma possivel ferramenta pedagogica.
Rocha (2008, p. 1) afirma

Embora seja um instrumento fabuloso devido a sua grande capacidade de armazenamento de dados
e a facilidade na sua manipulago ndo se pode esquecer que este equipamento ndo foi desenvolvido
com fins pedagdgicos, e por isso € importante que se lance sobre 0 mesmo um olhar critico e se
busque, face as teorias e praticas pedagdgicas, 0 bom uso desse recurso.

Assim sendo, se faz necessario compreender como integrar os recursos tecnologicos as
atividades propostas em sala de aula, fazendo um “bom uso” do mesmo. Pressupondo a
necessidade e a importancia da integracdo do computador no ensino, o projeto de extenséo
“Explorando aplicativos Matematicos e Fisicos com Alunos da Educagdo Basica”, desenvolvido
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por um grupo de professores e alunos do Centro Universitario UNIVATES (Lajeado — RS —
Brasil), objetiva oportunizar aos alunos da Educacéo Bésica das escolas da regido a exploracéo
de aplicativos a partir de atividades que possam contribuir com a construcdo ou consolidacao de
conhecimento, auxiliando no processo de aprendizagem. Ademais, € nosso intuito proporcionar
aos professores destes alunos um momento em que eles percebam que é possivel esta integragéo,
desde que os objetivos que se quer alcancar estejam claros frente as possibilidades de exploragédo
de tais recursos, uma vez que se pode usar um mesmo aplicativo para vérias exploracgdes,
visando assim a qualificar seu fazer pedagogico. Além disso, o projeto também tem como funcgéo
instigar os bolsistas participantes a buscar, explorar e analisar novos aplicativos objetivando a
formacéo pesquisadora e critica destes académicos.

A proposta busca a exploragdo e o desenvolvimento de atividades por meio de aplicativos
computacionais, com alunos da Educacdo Basica, reforcando conteddos pertinentes a area de
Matemaética. Para tanto, as atividades desenvolvidas no referido projeto de extensdo envolvem
etapas como: busca e analise de aplicativos livres e planejamento das atividades a serem
desenvolvidas com os alunos, divulgacao das atividades do projeto para as escolas da regido do
Vale do Taquari, realizada por e-mail ou contato telefnico, atendimento dos alunos em sess6es
de estudos de um turno, podendo a escola solicitar mais de uma sessdo. Cabe ressaltar que ha
uma preocupacdo da equipe de pesquisa em relacdo a escolha criteriosa dos aplicativos a serem
usados, bem como no planejamento das atividades, buscando que as mesmas proporcionem aos
discentes serem atores do processo.

De 2007 a 2010 este projeto era direcionado aos alunos de Ensino Médio. A partir de 2010
ampliamos a proposta ao atendimento dos alunos desde as series inicias do Ensino Fundamental,
0 que aumentou significativamente a procura pelas sessdes de estudo. Desde entdo temos
atendido, em média, 280 alunos, de julho a novembro. Ao final das sessbes de estudo 0s
professores respondem um questionario avaliativo em relacdo ao atendimento, as atividades
propostas e aos aplicativos utilizados. Consideramos importante ressaltar que € perceptivel tanto
a satisfagéo dos alunos durante o desenvolvimento das atividades nas sessdes de estudos, como
dos professores pelas respostas registradas no questionario aplicado, o que ratifica os objetivos
do projeto. Além disso, os materiais utilizados no projeto de extensao sao compartilhados com os
docentes das escolas da regido buscando incentiva-los a usar tecnologias em suas praticas
pedagogicas.

Acreditamos, assim, pelos relatos e respostas ao questionario, que os docentes, por meio
das experiéncias vivenciadas com seus alunos, quando da realizacdo das nossas atividades, se
sentem motivados, estimulados e encorajados a usar tecnologias em suas aulas como ferramenta
auxiliar nos processos de ensino e de aprendizagem, permitindo aos estudantes vivenciarem
novas experiéncias.

Referéncias e bibliografia
Valente, J. A. (1997). O uso inteligente do computador na educacédo. Revista Patio-RS, 1(1), 19-21.

Rocha, Sinara Socorro Duarte. O uso do computador na educacdo: a informética educativa. Revista
Espaco Académico, n° 85, mensal, junho de 2008 — ano VIII.

Poster X1V CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.



