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Resumo

Este artigo apresenta alguns resultados de uma pesquisa realizada em uma escola que
obteve um 6timo desempenho no Exame Nacional do Ensino Médio, em 2010. Os
principais objetivos foram investigar e analisar quais competéncias profissionais de
professores de matematica do ensino médio sdo valorizadas por essa instituicao e
qual a influéncia da cultura da performatividade no trabalho desses docentes. Para
iss0, a coordenadora, a supervisora e 0s quatro professores do ensino médio da
instituicdo investigada foram entrevistados. Analisou-se especificamente a
competéncia Utilizar Novas Tecnologias. Intencionava-se compreender como
instrumentos tecnoldgicos eram utilizados em prol do ensino de matematica na
instituicdo. Entretanto, constatou-se que tais usos ou as reflexdes sobre tais usos, ndo
sdo estimuladas pela esquipe gestora. 1sso porque esse incentivo vai de encontro aos
objetivos da escola, qual seja: a melhoria do desempenho dos alunos em avaliacfes
externas, promovendo a cristaliza¢do da cultura da performatividade.

Palavras chave: educacdo matematica, cultura da performatividade, competéncias
profissionais, tecnologias, ensino médio.

Elementos norteadores

O presente artigo € um recorte da dissertacdo defendida pela primeira autora, sob
orientacdo do segundo autor (Neto, 2011).
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Nossa pesquisa investigou quais as competéncias profissionais — esse termo analisado sob
a perspectiva do sociologo Philippe Perrenoud — eram valorizadas nos professores de Matematica
do Ensino Médio pelos gestores de uma escola que obteve um resultado expressivo (ficou entre
as dez primeiras colocadas no ranking nacional) no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM-
2010). Esse resultado fez com que a escola fosse classificada como “boa” ou “de exceléncia”
pela sociedade e pelo proprio governo federal. Ao longo da pesquisa, constatamos que as
competéncias descritas por Perrenoud foram subvertidas pelas gestoras e pelos professores de
Matematica em prol do alcance de 6timos resultados em avaliacfes em larga escala.

Perrenoud (2000) elencou dez competéncias que considera essenciais para o exercicio da
profissdo docente, entre elas esta o uso de tecnologias.

Além de buscar essas competéncias nos discursos dos professores, visto que as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacéo de Professores baseiam-se explicitamente na obra de
Perrenoud, procuramos compreender como essas eram interpretadas pelos docentes. Para isso
utilizamos o conceito de Cultura da Performatividade do sociélogo Stephen Ball.

Dessa forma, em nossa investigacdo entrevistamos os quatro professores do Ensino Médio
da escola “de exceléncia”, e também duas gestoras da mesma. Nossa pesquisa partiu do
pressuposto de que as dez competéncias profissionais, elencadas por Perrenoud, seriam
valorizadas pelos gestores dessa instituicdo de ensino. Especificamente sobre a competéncia do
uso da tecnologia, vertente que sera aqui tratada, questionamos aos sujeitos quais os tipos de
tecnologias eram inseridos no ensino, especificamente de Matematica, para que tais resultados
tivessem sido obtidos. Todavia, antes de passarmos a exposi¢do dos dados e das analises, €
preciso delimitarmos e aprofundarmos nossos aportes tedricos para tais analises.

As novas tecnologias na educacao bésica

Muitas pesquisas em Educacéo e, mais especificamente em Educacdo Matematica,
apontam para 0s avancos e beneficios que o uso das novas tecnologias como softwares, midias
sociais, além das calculadoras, entre outros instrumentos, trariam para o processo de ensino e,
principalmente, de aprendizagem de contelldos matematicos.

De acordo com Purificagao (2010), “[...] a escola devera, portanto, estar atenta as novas
formas de aprender, propiciadas pelas tecnologias da informacdo e comunicagéo, e criar novas
formas de ensinar, para ndo se tornar obsoleta” (p. 33). Portanto, € preciso que a escola e,
consequentemente, o professor, caminhem em dire¢do as inovagdes e as potencialidades dos usos
desses instrumentos, a fim de que o ensino acompanhe a variedade de ferramentas auxiliares aos
processos de aprendizagem existentes atualmente.

Na matematica, essa variedade de usos e estratégias que se pode desenvolver com o uso de
softwares para o ensino dos contetidos dessa disciplina é inegavel. Bittar (2010) discorre sobre as
potencialidades e as restricdes relacionadas aos usos de varios softwares, todavia a autora
ressalva que, por mais promissor que seja o instrumento, se o professor ndo procurar usa-lo de
maneira estimulante e instigante para o aluno, se 0s objetivos de ensino ndo estiverem pontuados
a construcdo desses e ndo a transmissao, de nada adianta ter acesso aos mais sofisticados
instrumentos, a aula permanece instrutiva.
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O professor Silvio Fiscarelli, numa pesquisa com abordagem quantitativa, constatou que o
uso de tecnologia melhorou em 32% o rendimento de matematica e fisica numa escola pablica
do interior do estado de S&o Paulo. E mais: os alunos que, em geral, apresentavam baixo
rendimento nas avaliagdes foram os que mais “progrediram” com a inser¢ao dos novos
instrumentos para o ensino. Poderiamos aqui problematizar os procedimentos e os resultados
dessa investigacéo, todavia, ndo sendo o foco do nosso artigo analisar esses instrumentos, nos
restringimos ao tratamento do uso de tecnologias em sala de aula como um elemento potencial
para que o ensino esteja sintonizado com a geracdo mais conectada da historia. Além do senso
comum, a instauracéo de politicas publicas? que incentivam o uso de tecnologias em sala de aula
valida e ratifica tal compreensao.

A utilizacdo de novas tecnologias é citada como umas das competéncias mais atuais, das
consideradas por Perrenoud (2000) para profissionais em educacdo. No entanto, o autor
questiona a viabilidade de implantacdo dessa nova obrigatoriedade — a utilizagdo de tecnologias
como instrumentos de ensino — além das ferramentas ja institucionalizadas pela escola e que,
mesmo assim, ainda estdo a mercé da efetividade de suas atribui¢es. Desse modo, o autor
questiona sobre outro problema que pode emergir: qual tecnologia poderia ser incorporada ao
ensino? Sendo impossivel dar uma resposta pontual ao problema, ele conclui que a competéncia
requerida nessa situacdo seria a do professor julgar se ha relevancia ou nao na utilizacéo de
instrumentos relativos a informatica, mais até do que efetivamente ter em maos uma ampla gama
de softwares e outros instrumentos, coadunando com a posi¢ao anteriormente citada de Bittar
(2010).

Portanto, a compreensdo por nés elaborada é a de uso potencial e ndo imposicional desses
instrumentos.

No entanto, no contexto de escolas que visam conquistar resultados de exceléncia em
avaliacOes externas, emerge uma cultura muito peculiar, a da perfomatividade (Ball, 2005),
teoria que nos auxiliou para a construcdo de um modelo analitico que levasse em conta a
especificidade da instituicdo investigada.

A Cultura da Performatividade

O grande expoente do termo Cultura da Performatividade, é o socidlogo inglés Stephen
Ball. O pesquisador define o termo como:

[...] uma tecnologia, uma cultura e um método de regulamentacdo que emprega julgamentos, comparages e
demonstragcdes como meios de controle, atrito e mudanga [...] A performatividade é alcancada mediante a
construcdo e publicacdo de informacdo e de indicadores, além de outras realiza¢Bes e materiais institucionais
de carater promocional, como mecanismo para estimular, julgar e comparar profissionais em termos de
resultados: a tendéncia para nomear, diferenciar e classificar (p. 543-544).

! Fonte: site UOL. Ultimo acesso em 23 de jun de 2014.
http://educacao.uol.com.br/noticias/2013/02/04/uso-de-tecnologia-no-ensino-melhora-em-32-rendimento-
em-matematica-e-fisica-aponta-estudo.htm

2 Como exemplo podemos citar o projeto Um Computador por Aluno (UCA). Disponivel em
<http://www.uca.gov.br/institucional/>. O Tablet Educacional, disponivel em
http://www.fnde.gov.br/tableteducacional/inicio. Entre outros.
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Em contextos escolares, Ball esclarece que o foco esta no desempenho individual dos
sujeitos e 0 objetivo é sempre o destaque e a ascensao de resultados explicitaveis a sociedade. O
ensino adquire contornos meritocraticos, incentivando a competicao entre os alunos.

Desse modo, a cultura da performatividade aponta para presenca da competicdo em meio a
ambientes educacionais. Nessa perspectiva, o ensino e a aprendizagem objetivam principalmente
a mensuracdo dos resultados, por intermedio da ampla divulgacéo de rankings de desempenho de
alunos, professores e escolas. O uso de metodologias sé € legitimado pela instituicdo de ensino
se existirem garantias da eficiéncia do mesmo para a obtencdo de bons resultados dos estudantes
nos exames externos.

Como a escola tratada em nossa pesquisa se destacou nacionalmente na avaliacdo do
ENEM, nosso intuito foi verificar o quanto a cultura da performatividade, ou seja, 0
direcionamento das acOes para a obtencao de resultados explicitaveis, norteava os empenhos de
gestoras e professores de matematica do ensino médio. Esse conceito nos serviu para que
pudéssemos compreender 0s objetivos de ensino nessa instituicao que recebe, socialmente, a
condicdo de exceléncia.

No contexto da performatividade, “o conhecimento passa a ser encarado socialmente como
expressdo do resultado dos exames, uma identificacdo ndo apenas construida pelos elaboradores
desses exames, mas pelos que analisam seus resultados e seus efeitos sociais” (Lopes & Lopez,
2010). Assim, o conhecimento dos alunos é validado mediante a posic¢éo da instituicdo de ensino
em rankings amplamente divulgados.

E a partir desses apontamentos que pretendemos analisar os dados que temos construido ao
longo da investigacéo.

A “boa” escola

A instituicdo de ensino na qual trabalham os quatro professores de matematica do ensino
médio e duas gestoras que participaram da nossa pesquisa, € por nos classificada como “boa”
devido a alguns fatores que ndo necessariamente remetem a opinido dos autores deste artigo, tal
como pretendemos esclarecer.

Essa institui¢do privada de ensino oferece o 9° ano do ensino fundamental e o ensino
médio. Esté localizada na cidade de Campo Grande, capital do Mato Grosso do Sul, e tem uma
das mais altas mensalidades do estado.

Como dissemos, tal classificacao € justificada pela obtencéo da colocacgdo no ranking do
ENEM de 2010. A unidade escolar ficou entre as dez melhores classificadas a nivel nacional. Tal
fato conferiu, social e comercialmente, & escola o status de exceléncia. Todavia, é importante
ressaltar que esse ranqueamento ndo é elaborado pelo Ministério da Educacéo, o 6rgdo apenas
divulga os resultados das escolas e a midia promove a classificacdo das mesmas e a ampla
divulgacéo dos resultados.

Dez Novas Competéncias para Ensinar: utilizar novas tecnologias.

Philippe Perrenoud é um dos maiores expoentes internacionais quando o assunto sao
competéncias profissionais docentes. A importancia para a educacédo basica no Brasil desse
conceito e do referido autor, pode ser compreendida pela manifestacdo durante uma entrevista no
programa Roda Viva da professora Guiomar Nano de Mello no ano de 2001, membro do

Comunicagéo X1V CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.



O (ndo) uso das tecnologias para o ensino de Matematica nas “boas” escolas: uma analise a partir 5
da cultura da performatividade

Conselho Nacional de Educacéo e uma das responsaveis pela elaboragéo das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formagao de Professores® que afirmou na presenca de Perrenoud,
que o documento oficial foi elaborado com base no conceito de competéncias profissionais de
acordo com as ideias do autor.

Perrenoud (2000) elenca dez competéncias necessarias para a atuagdo docente no inicio do
século XXI, ou seja, as que classificava como prioritarias na formacéo de professores daquela
época: (i) organizar e dirigir situacdes de aprendizagem; (ii) administrar a progresséo das
aprendizagens; (iii) conceber e fazer evoluir os dispositivos de diferenciacdo; (iv) envolver os
alunos em suas aprendizagens e em seu trabalho; (v) trabalhar em equipe; (vi) participar da
administracao da escola; (vii) informar e envolver os pais; (viii) utilizar novas tecnologias; (ix)
enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissdo; (x) administrar sua prépria formacéo
continuada.

O autor define competéncias como a:

[...] aptiddo para enfrentar uma familia de situagdes andlogas, mobilizando de uma forma correta, rapida,
pertinente e criativa, maltiplos recursos cognitivos: saberes, capacidades, microcompeténcias, informagdes,
valores atitudes, esquemas de percep¢do, de avaliagcdo e de raciocinio (Perrenoud, 2002, p.19).

Ou seja, o profissional que pretende dedicar-se a funcdo docente no século XXI, necessita
compreender e executar esses elementos na sua atuagdo para, segundo Perrenoud, garantir o
sucesso do processo de ensino e aprendizagem do aluno e, portanto, o pleno cumprimento de
suas atividades profissionais.

Entre essas dez, vamos nos ater a familia de competéncias (viii), qual seja, utilizar novas
tecnologias.

Como a obra apresenta-se como um manual para o novo século, o autor chama a atencao
para a inegavel presenca da tecnologia no cotidiano dos alunos e, para tanto, a constante
chamada dos professores para adaptarem essa realidade aos instrumentos e meios para 0 ensino
de seus contetdos. O préprio Perrenoud atribui ao uso das Tecnologias da Informacéo (TICs) o
carater de instrumentos potenciais no processo de ensino-aprendizagem. Segundo ele:

As novas tecnologias podem reforcar a contribuicdo dos trabalhos pedagdgicos e didaticos contemporaneos,
pois permitem que sejam criadas situa¢des de aprendizagem ricas, complexas, diversificadas, por meio de
uma divisdo de trabalho que ndo satisfaz mais com que todo o investimento repouse sobre o professor, uma
vez que tanto a informag&o quanto a dimenséo interativa sdo assumidas pelos produtores de instrumentos.
(Perrenoud, 2000, p. 139)

Atualmente, a educacgéo basica tem recebido varios incentivos, tal como ja enunciado o
UCA, ainsercédo de salas de informatica na grande maioria das instituicdes publicas. A utilizacdo
de ferramentas tecnoldgicas para comunicar-se a distancia com os alunos, explorar as
potencialidades dos softwares, séo itens elencados pelo autor para tomar esses instrumentos
como benéficos para 0 ensino e para a aprendizagem. Além desses, mais especificamente em
Matematica, podemos elencar o uso de calculadoras como instrumento potencial na compreensao
de relagéo, conceitos e raciocinios matematicos. Os préprios Parametros Curriculares Nacionais
orientam a utilizagéo da calculadora em sala de aula a fim de instrumentalizar o aluno e, mais
além, existem potencialidades matematicas a serem exploradas, varias relagcdes dessa ciéncia

$ RESOLUCAO CNE/CP N° 1, de 18 de Fevereiro de 2002
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podem ser ilustradas por meio do uso dessas “maquininhas”. Ponte (1989) ja manifestava-se
acerca das potencialidades de seu uso.

O que mais preconiza Perrenoud, ao discutir o tema, é sobre a capacidade do professor de
reconhecer os momentos oportunos dessas insercdes e quando tais usos sao apenas floreios
desnecessarios. O autor afirma que “os professores que sabem o que as novidades tecnologicas
aportam, bem como seus perigos e limites, podem decidir, com conhecimento de causa, dar-lhes
um amplo espago em sua sala, ou utiliza-las de modo bastante marginal” (Perrenoud, 2000, p.
138). Para tanto, a tomada de decisdo, e principalmente o reconhecimento dos beneficios,
potencialidades, demandas e efetividade desses usos € que constitui para o autor a competéncia
profissional requerida no exercicio da profissao docente.

A pesquisa: metodologia e sujeitos

A nossa pesquisa de cunho qualitativo, foi caracterizada como um estudo de caso, pelos
argumentos ja expostos anteriormente que fizeram com que escolhéssemos uma escola “de

exceléncia”.

A pesquisadora fez vérias visitas a unidade escolar, onde todos os participantes da pesquisa
concederam entrevistas. O diario de campo foi utilizado para que, durante as visitas, a autora
pudesse anotar suas impressdes sobre o ambiente escolar.

O quadro a seguir apresenta, suscintamente, as funcdes de cada um dos seis sujeitos de
nossa pesquisa na escola em questéo.

Quadro 1

Resumo das informagdes sobre os participantes da pesquisa analisados

Cargo ocupado

Identificacdo na

Tempo de experiéncia de

Género ; magistério, coordenacéo e/ou Formagdo Académica
na escola pesquisa .
supervisdo
25 anos, sendo 23 anos na . .
. . . Licenciatura e Mestrado em
Supervisora Feminino S escola pesquisada. Desses 23 Geoarafia
anos, 2 Como supervisora. 9
Licenciatura em Educacgéo
19 anos, sendo 7 anos na -
Coordenadora . - Aurtistica.
- Feminino C escola pesquisada. Desses 7 A
Pedagogica Especializagdo em
anos, 2 como coordenadora. . )
Psicopedagogia
Professor de . 12 anos, sendo 1 anos na . . -
" Masculino MC . Licenciatura em Matematica.
Matematica escola pesquisada.
Licenciatura e Bacharelado
Professor de . 13 anos, sendo 4 na escola o .
o Masculino VA X em Matematica Aplicada e
Matematica pesquisada. .
Computacional.
Professor de 4 anos e meio na escola Licenciatura e Bacharelado
Masculino SA em Matematica Aplicada e

Matematica

pesquisada®.

Computacional.

4 O professor SA comegou a trabalhar nessa

licenciatura.

Comunicagéo

escola quando ainda ndo havia concluido seu curso de

XIV CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.




O (ndo) uso das tecnologias para o ensino de Matematica nas “boas” escolas: uma analise a partir 7
da cultura da performatividade

e Tempo de experiéncia de
Cargo ocupado R Identificacéo na R ~ ~ o
Género ; magistério, coordenacéo e/ou Formacéo Académica
na escola pesquisa .
supervisao

Licenciatura em Ciéncias

Professora de - 16 anos, sendo 14 anos na com Ha}b_llltagao em

" Feminino MO . Matematica.

Matematica escola pesquisada. . x
Pés-Graduacéo em
Tecnologia.

Fonte: dados da pesquisa. 2011.

O objetivo inicial era realizar duas entrevistas com cada participante. Como as entrevistas
foram semiestruturadas, algumas delas suscitaram novos encontros para o esclarecimento e o
aprofundamento de assuntos levantados.

Ao todo, foram quatorze entrevistas, cada uma com duracdo média de quarenta minutos,
todas feitas nas dependéncias da propria escola analisada.

Todas as entrevistas foram transcritas para que fosse iniciado o processo de analise. Vamos
nos ater aos dados obtidos com 0s questionamentos, ou posicionamentos espontaneos dos
sujeitos acerca do uso das tecnologias como um dos elementos que proporcionou o resultado
obtido pela escola.

Analise da competéncia profissional do uso das tecnologias

Ao iniciarmos o processo de investigacdo e elaborarmos o roteiro de entrevistas para a
construcdo de nossa dissertacdo de mestrado, pretendiamos verificar como as dez competéncias
profissionais elencadas por Perrenoud (2000) eram utilizadas e valorizadas por nossos seis
sujeitos. No entanto, algumas categorias emergiram da analise das entrevistas, sendo essas nao
previamente por nds relacionadas, quais sejam: (i) administrar o tempo; (ii) relacionar-se bem
com os alunos; (iii) manter-se atualizado quanto as avaliaces; (iv) utilizar bem o material
didatico, e sdo discutidas em Neto (2011).

Quanto a competéncia especifica a que nos propusemos analisar nesse artigo, as perguntas
dirigidas aos participantes sempre apresentavam guestionamentos em relagao a quais e como 0s
instrumentos tecnologicos eram utilizados e/ou permitidos, com o intuito de proporcionar ou
viabilizar a aprendizagem dos alunos na disciplina de Matematica.

Sobre os codigos utilizados no inicio de cada transcrigdo, a letra “P” refere-se a transcricéo
da fala da pesquisadora e as outras iniciais referem-se aos sujeitos apresentados no Quadro 1. Os
pontos mais importantes foram por nés grifados.

Em geral, o que se observou foi o repudio a utilizacdo das novas tecnologias ou quaisquer
outros instrumentos nas aulas de matematica por parte dos alunos sob o argumento de que esses
poderiam prejudicar o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes, principalmente para
que esses se constituissem aptos a realizarem as avaliagdes externas.

Das analises feitas a partir dos apontamentos dos participantes sobre a competéncia utilizar
novas tecnologias, elencada por Perrenoud (2000), construimos trés categorias para sistematizar
nosso estudo, a partir do posicionamento dos entrevistados acerca das potencialidades do uso das
novas tecnologias no ensino de conteddos de matematica: (i) avaliaces externas, (ii) perda de
tempo e (iii) espaco de divulgacao de listas de exercicios.
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Avaliagdes externas

Nesse ponto da investigacdo, solicitamos as gestoras que avaliassem o potencial do uso de
alguns instrumentos tecnolégicos, tais como calculadoras e/ou softwares no processo de ensino e
de aprendizagem de conteudos de matematica. Os apontamentos delas foram:

C: A gente ndo coloca (Software e/ou calculadora) muito ainda a disposi¢do néo, até
porque os vestibulares ndo deixam usar, ndo €? Entéo a gente trabalha mais com a linha
tradicional, do aluno fazer ele pensar.

Ou seja, ao ser questionada, a Coordenadora (C) adota o posicionamento de néo
disponibilizar esses instrumentos para que estes ndo comprometam o processo de treinamento
dos alunos para o sucesso em avalia¢Bes externas, tais como 0 ENEM. Um movimento
semelhante pode ser observado na fala da Supervisora (S), exposta a seguir:

P: Mais uma questdo S, vocés incentivam a utilizacdo de calculadoras, no caso de
professores de matemética?

S: Nao! Talvez quimica...Nao!
P: Nao?

S: Néao!

P: De maneira nenhuma?

S: Nao, nés entendemos o seguinte, que o aluno, a gente até conhece a proposta
metodoldgica moderna e n6s entendemos as novas propostas metodoldgicas, eu até estava
lendo a nova escola agora, é a posicao dos professores de algumas escolas. E até alguns
vestibulares apregoam, utiliza, autoriza o uso e deixa usar. A postura do colégio ndo é
essa, porque nds entendemos que se o aluno tiver o raciocinio desenvolvido, eles fazem
qualquer vestibular. Para desenvolver a calculadora, eu preciso de alguém sem
calculadora para produzir o objeto. E eu formo este aluno. Ele tem que ser capaz de
raciocinar, de operacionalizar e de dominar todos os processos, matematicos, fisicos,
quimicos, sem calculadora. Se ele precisar de calculadora ele vai usar fora dagui, mas na
escola ndo. (...) entdo a escola tem como proposta 0 ndo uso em nenhum segmento, e nem
nos simulados, apesar de sabermos que alguns vestibulares que eles fazem utilizam.
Agora, se 0 meu aluno fizer a conta, se fizer o problema sem calculadora, e acertar, ele vai
no vestibular e com calculadora ele vai acertar, eu vou ter essa garantia. Por que nds
entendemos que essa calculadora é apenas um instrumento, ta. E eu preciso dar 0s passos
para que esse aluno, sem esse instrumento seja capaz de sobreviver dentro de um contexto.

Nesse trecho, é notavel, apesar do conhecimento de estudos na area de educacao que
valorizam o uso de tecnologia para o ensino, a compreensao da Supervisora (S) de que a
calculadora, por exemplo, s tem o papel de promover a efetuagéo rapida e facilitacdo de
calculos matematicos. Tal posicionamento é refutado por diversos autores, entre eles podemos
destacar Bittar (2010) que atribui a esse instrumento a possibilidade do desenvolvimento do
pensamento matematico, além da “facilitagdo” do uso algoritmico, oportunizando a construcdo
de experimentac@es e conjecturas por parte do aluno. Movimento que parece ndo adquirir sentido
no contexto da instituigdo analisada.

Analogamente, o professor MC, interpreta esse uso:
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MC: De tecnologia? De tecnologia eu ndo uso ndo. Nao uso calculadora. (...)Assim,
falando especificamente de tecnologia, ndo uso. Nem calculadora.

P: N&o permite?

MC: N&o, ndo é que eu ndo permita. E que como nds trabalhamos com o terceiro ano e
cursinho, e a ideia é preparar o cara para o vestibular, e no ENEM também néo pode usar
calculadora, eu ndo, ndo ... ndo é que eu ndo permito ... € ... ndo permito mesmo, ndo €?
Para ndo atrapalhar, ndo é?

A partir desses excertos, analisamos que as atribui¢fes da tecnologia, especificamente ao
uso de calculadoras, s6 eram compreendidas pelas gestoras e pelo professor como um atalho no
processo de ensino, que prejudicaria os alunos a desenvolverem conhecimentos e habilidades -
aprendizagem na perspectiva por eles apresentada - indispensaveis a formacao basica desse
jovem.

Arraigado a esse posicionamento, esté a interpretacdo que fazemos da cultura da
performatividade. Os resultados buscados com o treinamento desses alunos objetivam
principalmente a boa classificagdo da escola em rankings de avaliagdes em larga escala. Ou seja,
0s objetivos de ensino se desviam do potencial de desenvolvimento do conhecimento
matematico, ignoram a viabilidade de novas estratégias para a atuagdo docente, tudo em prol dos
resultados que podem, e necessitam, ser mensurados, explicitados e julgados, para tanto, Ball
(2005, p. 548) afirma que, “em esséncia, a perfomatividade ¢ uma luta pela visibilidade”. Desse
modo, uma agdo que ndo conduza a essa Visibilidade esta prontamente descartada, isso porque “a
aprendizagem é reapresentada como resultado de uma politica de custo-beneficio” (p. 546).

Em outras palavras, essa acdo é uma perda de tempo, o0 que nos conduz a préxima
categoria.

A perda de tempo

Em relacdo ao uso do laboratério de informatica, a pesquisadora faz questionamentos aos
entrevistados, os posicionamentos foram:

SA: E, tem o laboratdrio, mas eu, eu sinceramente nunca usei. Na verdade eu levo eles no
data show, e ai a gente, por exemplo, tem algum programa, alguma coisa, eu uso, para
eles poderem ver ndo é. (...) E importante (utilizar as novas tecnologias), mas néo é o
principal. Tem que ser alguma coisa do tipo, € (...) é, esporadico. Até porque eu ndo posso,
porque querendo ou n&o, se eu levar eles la. Por exemplo, em uma aula de historia, ndo é
depreciando, mas é uma coisa onde vocé mostra imagens, € uma coisa onde vocé consegue
fazer uma imagem da Africa por exemplo, e em cima daquela imagem dar a sua aula
inteira. N&o é uma coisa assim. Entdo o tempo que eu desloco para subir, para ligar
computador, para tal e para descer, eu podia estar resolvendo exercicio, entendeu? (...)
Por que, por mais exercicio vocé fizer é melhor, ndo €? Mais treino, eu sempre penso
nisso. (...) Ou, as vezes até para relaxar, entendeu? (...) Entdo querendo ou néo, esta
distraindo mas esta formando. (...)

Nesse excerto, o professor destaca quantos exercicios deixaria de fazer devido ao
deslocamento dos alunos, visto que uma das fungdes atribuidas por ele a sala de informatica, é a
recreativa, ou seja, ndo conduz a aprendizagem e nem a construcao de conhecimentos que vao ao
encontro dos seus objetivos de ensino: o alcance de bons resultados em avaliacOes externas. E,
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na sequéncia, de modo aparentemente antagdnico, mas que na verdade sé reforca as
evidenciacGes anteriores, o professor explicita:

SA: Eu uso (calculadora), assim, na hora que esté corrigindo tarefa. Eles perguntam:
“pode usar a calculadora?”, eu digo: “pode, sem problemas”. Até porgue eu preciso de
velocidade. Eu ndo vou ficar fazendo continha de multiplicagdo no ensino médio néo é.
Agora em prova eu ndo admito. Em sala de aula normal, para ir mais rapido, para
conseguir fazer mais, vamos dizer assim.

Utilizamos o termo antagdnico, pois no primeiro excerto a ida a sala de informatica era
perda de tempo e no segundo o uso da calculadora aparecia como otimiza¢éo desse tempo. No
entanto, esse termo resume a situacao superficialmente, porque na verdade elas séo
complementares. Em ambas as situa¢bes ndo ha o reconhecimento do potencial das novas
tecnologias, quais sejam, como o proprio Perrenoud (2000, p. 139) enuncia, a possibilidade de
criagdo de “situacdes ricas, complexas, diversificadas, por meio de uma divisdo de trabalho que
ndo faz mais com que todo o investimento repouse sobre o professor (...)”, entre tantas outras que
poderiamos citar. A possibilidade do aluno assumir-se como protagonista da construgéo de seu
conhecimento, mediado pelo uso de algum instrumento tecnoldgico ndo tem espaco nessa
configuracdo. Novamente, deixando a marca da performatividade, porque como mensurar e
explicitar essa construcdo, caso ela aconteca? Como disponibilizar ao aluno o tempo necessario a
essa construcao se ele deveria estar treinando para atingir sua meta, a meta da escola? Ball (2005,
p. 543) evidencia que “a eficacia so existe quando ¢ medida e demonstrada, e as circunstancias
locais s6 existem como ‘desculpa’ inaceitdvel para falhas na execucao ou na adaptacao”,
portanto ndo cabe o trabalho e a incerteza da protagonizacédo do individuo em processo de
aprendizagem, dada a imprecisdo desse movimento, afinal, o treinamento ndo deixa duvidas:
caso nado tenha aprendido, treine mais!

E na sequéncia, a Ultima categoria expressa uma discreta valorizacdo das novas tecnologias
ou, emitindo juizo de valor, uma atribuicdo ingénua e cristalizadora das a¢des empreendidas.

Espaco de divulgacéo de listas de exercicios

Novamente no questionamento acerca da sala de informatica, a supervisora tem o seguinte
posicionamento:

S: (...) Para o ensino médio, o professor trabalha la, é amplamente utilizado. Mas aluno eu
ja néo levo la. Entdo o professor prepara as aulas 13, e utiliza o data show que é
disponivel a eles, e 14 no data show ele utiliza todos os recursos na sala de informatica e
inclusive acesso a internet. Entdo a tecnologia é usada hoje através hoje, professor-aluno,
através do sistema online que a escola tem, um portal direto do professor com o aluno,
onde o professor disponibiliza lista, onde ele tem a comunicacao direta com o aluno, onde
ele disponibiliza material, tarefas, entdo realmente, 0 nosso sistema escola, de gestao,
proporciona isso, para 0 médio. Eu ja ndo tenho mais o laboratorio com computadores
para o aluno atuar.

Complementarmente as outras categorias apresentadas, o excerto anterior reforca que a
compreenséo dos potenciais do uso das novas tecnologias passa longe da perspectiva para o
ensino. Aqui é destacada como mais um instrumento expositor, permitindo a involucao do
quadro-giz para o data show.
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Sua funcdo apenas como local para postagem de listas de exercicios, aparenta caminhar
para o incentivo de atividades realizadas a distancia, instrumento potencial para o
desenvolvimento da autonomia de pesquisa e investigacdo dos alunos em ambiente extraclasse.
Todavia, € notadamente explicita a manutencdo da perspectiva de treinamento, ao colocar a
divulgacao de listas de exercicio, o paradigma ndo se modifica.

Lopes & Lopez (2010) identificam que, em meio ao contexto performatico, “busca-se a
eficiéncia do individuo autorregulado, supostamente capaz de vir a se traduzir em uma eficiéncia
do sistema” (p. 106). Para tanto, essa perspectiva ¢ novamente referendada pelo posicionamento
dos individuos concedentes das entrevistas. O que se busca, como enunciado pelas autoras, €
competéncia de execucdo/repeticdo do trabalho realizado no momento em que os alunos sao
expostos as avaliagdes externas. Qual seria a funcdo desses instrumentos para esses alunos?
Afinal, estes ndo estardo disponiveis no momento da realizacdo das avaliacBes. A evidenciacdo
dos objetivos e dos meios para atingi-los vdo de encontro a perspectiva de educacdo por nés
assumida. Mas esses objetivos adquirem status de eficiéncia, por meio da legitimacao dos
resultados do ENEM, por exemplo. Isso porque, como nos alertar Lopes & Lopez (2010), é
preciso destacar para superar 0 carater que essa avaliacdo adquire pouco a pouco, qual seja

[...] a perspectiva instrumental predominante no exame encontra-se hibridizada a outras tendéncias,
que tanto podem assumir um viés mais democratico — quando sinalizam a necessidade de diminuir
a desigualdade de acesso a universidade — quanto podem acentuar os efeitos performaticos —
constituindo rankings supostamente cientificos de escolas. (p. 106)

Portanto, permanece o entendimento de que o uso de tecnologias sé tem potencial como
instrumento de preparo de aula (data show) ou mesmo para a divulgacao de listas de exercicios
na pagina da escola. O proprio Perrenoud (2000) trata da potencialidade e da necessidade do uso
de ferramentas para o trabalho a distancia com os alunos, quando menciona a competéncia mais
especifica de comunicar-se a distancia com os alunos. Todavia, € importante ressaltar que tal
fato s6 vem para reforcar as acfes performaticas.

Nesse sentido, observamos que mesmo as gestoras e os professores, afirmando conhecer
estudos sobre beneficios do uso das TIC, ndo os utilizam, pois isso prejudicaria a atuacdo para o
objetivo proposto: o treinamento para as avaliacGes externas

Considerac0es finais

E importante ressaltar que n&o estamos julgando as acdes desses professores, eles sdo
sujeitos em um contexto que exige que coadunem e reforcem esse status de exceléncia, para a
manutencdo deles nesse espaco, nesse emprego.

Em meio a performatividade, acredita-se, como enunciado por Dias & Lopes (2003), que
“alunos com bom desempenho escolar possuiam bons professores ou professores eficientes”.
Portanto, a responsabilizacdo dos resultados sobre eles € enorme, e esses profissionais precisam
sobreviver, esse é o termo: sobreviver! Eles ndo precisam que reforcemos ainda mais essa
responsabilizacdo. E imprescindivel destacar, no entanto, os movimentos de politicas plblicas e
insercdo da Idgica de mercado nos ambientes da educacdo bésica, quer seja em escolas publicas
ou privadas, fato largamente pesquisado por Stephen Ball e seus interlocutores que estudam a
cultura da performatividade. Esse movimento sim, é responsavel por essas distor¢oes na
compreensdo de educacéo de jovens.
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A questdo da tecnologia foi aqui tratada para explicitarmos ainda mais a situacéo
performatica instaurada, visto que muitos dos autores que trouxemos para dialogar sobre as
novas tecnologias, inclusive o préprio Perrenoud, alertam para a necessidade de reflexdo sobre
0s usos e potencialidades dessas. Todavia, fica evidente que, no contexto de “exceléncia”
apresentado, essa reflexdo é inviavel.

A conclusdo, portanto, é: se nem a reflexdo € estimulada, quem dira a utilizacdo?

Este artigo procurou explicitar esses fatos, a fim de que sejam problematizados em varios
niveis: académicos, governamentais, escolares, entre outros. Nossa pretensdo é ambiciosa,
porém, cremos, necessaria.

Referéncias

Ball, S. J. (2005). Profissionalismo, Gerencialismo e Performatividade. Cadernos de Pesquisa, 35(126),
539-564.

Bittar, M. (2010). A escolha do software educacional e a proposta pedagogica do professor: estudo de
alguns exemplos da Matematica. In W. Beline & N. M. L. Costa (Eds.), Educagdo Matematica,
Tecnologia e Formacao de Professores: algumas reflexdes. Campo Mourdo: FECILCAM.

Dias, R. E. & Lopes, A. C. (2003). Competéncias na Formacao de Professores no Brasil: O Que (N&o) ha
de Novo. Educagdo & Sociedade, 24(85), 1155-1177.

Lopes, A. C. & Lopez, S. B. (2010). A Performatividade nas Politicas de Curriculo: O Caso do ENEM.
Educacdo em Revista. 26, 89-110, Belo Horizonte, MG.

Neto, V. F. (2011). Competéncias profissionais de professores de Matemética do ensino médio
valorizadas por uma "boa" escola: a supremacia da cultura da performatividade. 2011. 159 f.
Dissertacdo (Mestrado em Educacdo Matematica) - Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologia,
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Campo Grande.

Neto, V. F., & Silva, M. A. (2013). Competéncias profissionais de professores de Matematica do Ensino
Médio valorizadas por uma “boa” escola: a supremacia da cultura da performatividade. Bolema,
27(45), 143-164.

Perrenoud, P. (2000). Dez Novas Competéncias para Ensinar. Porto Alegre: Artmed.

Perrenoud, P. (2001). Entrevista concedida ao Programa Roda Viva da TV Cultura. Sdo Paulo, (2001, 19
de nov.)

Perrenoud, P. (2002). A formacdo dos professores no século XXI. In P. Perrenoud & M. C. Thurler
(Eds.), As competéncias para ensinar no século XXI. Porto Alegre: Artmed.

Ponte, J. P. (1989). A calculadora e o processo de ensino e aprendizagem. Educacao e Matematica. 11(3).
1-2.

Purificacdo, I.; Neves, T. G.; Brito, G. S. (2010). Professores de Matematica e as Tecnologias: Medo e
Seducdo. In W. Beline & N. M. L. Costa (Eds.), Educacdo Matemaética, Tecnologia e Formacéo de
Professores: algumas reflexdes. Campo Mourdo: FECILCAM.

Comunicagéo X1V CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.



