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Parece ser possivel afirmar a necessidade de estudo de novas metodologias de ensino e de avaliacéo
que realmente promovam aprendizagens em matematica. Uma vez que as dificuldades de
aprendizagem de contetidos curriculares de matematica, e o consequente desempenho insatisfatorio
dos alunos acabam por promover vulnerabilidade psicossocial (Santos; Marturano, 1999). Tal
vulnerabilidade pode ser evitada com a superacéo da excluséo de alunos no contexto escolar devido
ao desempenho curricular inadequado e também ao reforcar o papel socializador e educativo da
escola ao ndo permitir que muitos alunos sejam expostos a experiéncia do fracasso escolar.

Dentro desta perspectiva a robdtica na escola pode ser entendida como metodologia alternativa ao
ensino tradicional de contetdos curriculares na escola basica, admitindo que ela (a robotica) tem o
potencial de tornar o aluno produtor e ndo apenas consumidor de tecnologia digital nos processos de
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ensino e aprendizagem de forma interdisciplinar. Estima-se que o dominio de conhecimentos sobre a
robdtica, principalmente pela sua natureza concreta, possa fornecer condi¢Ges adequadas para o
aluno criar, recriar e alterar sua interacdo com conceitos matematicos, caracterizando a tecnologia
ndo como mais uma ferramenta a ser implementada como recurso pedagogico e sim como
constituinte de um fazer pautado na autonomia do aluno. A roboética ao apresentar-se ndo como mais
uma acao estratégica de instrumentacdo, mas como uma oportunidade de interagir com a tecnologia
numa relacdo de autoria, pode promover acdo e reflexdo sobre uma tarefa, além de monitoramento
de proprio desempenho através dos feedbacks instantaneos. Com ela, o professor tem ferramentas
para motivar e interagir com os alunos utilizando recursos de programagdo e montagem de
dispositivo de forma simples e intuitiva. Neste contexto de ensino os alunos, através de acao fisica e
mental, podem construir hipoteses, testad-las e reconstrui-las imediatamente experimentando a
posi¢do de alguém que pode construir “através” da tecnologia (Valente, 1993). A intencdo nesta
proposta € desenvolver, colaborativamente, com os professores de matemaética e ciéncias naturais da
escola uma série de atividades pedagogicas interdisciplinares e experimentais, relativas aos principais
conceitos cientificos tratados na Educacdo Basica. O projeto tem como ponto de partida a
problematizacdo dos fenbmenos socais e cientificos através de questdes sociocientificas (Ratcliffe,
Grace; 2003) e a da tecnologia aplicada a contextos educacionais.

O presente projeto assenta-se na hipotese, segundo a qual, investigar a proposicdo de subsidios
metodoldgicos para o ensino de matematica e ciéncias naturais se faz necessario e urgente. Portanto,
de forma geral, sdo objetivos desta investigacdo: 1) Analisar em que extensdo a adogdo do uso de
robdtica na escola, poderia se constituir em subsidio metodoldgico a praticas interdisciplinares de
ensino. 2) Discutir se préaticas de ensino e de avaliacdo com base no uso da robdtica na escola se
constituiriam como elementos potenciais de melhoria no desempenho dos alunos em Matemaética e
Ciéncias da Natureza. 3) Contribuir com a discusséo sobre uso da roboética na escola e o impacto na
aprendizagem de contetdos curriculares.

Esta pesquisa esta inserida em uma abordagem qualitativa, hermenéutica ou interpretativa e os dados
constituidos a partir de um levantamento de campo desenvolvido em duas etapas:1? Etapa: Fase 01 -
Discusséo e elaboracdo do delineamento da proposta com professores e alunos do Ensino Médio/
Fase 02 - Caracterizacdo da realidade escolar; 22 Etapa: Fase 01 - Implementacdo de condicGes de
ensino subsidiada pelas potencialidades da robética em conjunto com professores e alunos / Fase 02
Avaliacdo conjunta com professores e alunos da proposta de robética na escola.

Etapa 01/ Fase 01: os professores nos primeiros encontros mostraram-se incrédulos quanto ao uso de
uma nova tecnologia e a proposta de seu emprego de forma interdisciplinar. S6 depois de varios
encontros e da certeza que a proposta apresentada ndo era uma imposi¢do (como as que relataram
sempre acontecer nas escolas publicas) e sim algo a ser construido coletivamente, inclusive com a
participacdo dos alunos, os professores aderiram ao dialogo que se estabeleceu para o delineamento
das atividades a serem desenvolvidas. Os alunos se mostraram receptivos e entusiasmados pelas
atividades com rob6s desde o primeiro encontro. Fase 02:A realidade escolar, muito mais que pelos
obstaculos causados pela falta de recursos materiais, ¢ marcada pela postura de desconfianga em
relacdo a propostas advindas da universidade, de revolta com as politicas educacionais do governo e
de falta de didlogo entre os pares.

Os professores relataram que alunos, considerados com dificuldades, que ndo participavam das aulas,
agora o fazem de maneira ativa: questionando, argumentando, fazendo parte das equipes que montam
0s experimentos com aparato de robdtica. Os indices de auséncia nas aulas e evasdo da escola
diminuiram consideravelmente, segundo os professores e constatagdo do pesquisador. Ainda segundo
os professores, os projetos de robdtica aumentou a comunicagdo entre os professores, fomentando
uma postura interdisciplinar. Para os alunos os experimentos de robdtica “tornaram a matematica
menos abstrata, mais compreensivel e atrativa”. Ainda, segundo os alunos, o desenvolvimento dos
projetos de roboética “ajudaram a enxergar “ a relagdo da matematica com as demais disciplinas do
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Curriculo. Portanto, até 0 momento, a robética na escola tem sido avaliada por professores e alunos
participantes como uma alternativa ao ensino tradicional de conteudos curriculares na Educacao
Basica, admitindo que ela (a robotica) tem o potencial de tornar o aluno produtor e ndo apenas
consumidor de tecnologia digital.
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