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O presente trabalho foi projetado a partir de estudos tedricos relacionados a utilizacdo do jogo no
processos de ensino e aprendizagem da Matematica. As ideias de Costa (2010) acerca do ensino
desta disciplina por meio da resolucdo de problemas também sdo consideradas, pois explicam o
desenvolvimento dos conceitos matematicos através de atividade e a sua importancia para o
desenvolvimento da habilidade de célculo mental. O objetivo deste trabalho foi compreender de
gue maneira o aluno pode aprender, por meio de resolucdo de problema, pelo uso de jogos na
construcdo das competéncias necessarias, para solucionar situagdes diversificadas no ambito da
matematica; e, também, pelo uso de atividades interdisciplinares ou transversais com foco na
matematica. Quanto ao percurso metodoldgico utilizado, a pesquisa foi bibliografica e quanti-
qualitativa . Inicialmente, foi realizada uma revisao da literatura referente ao uso de jogos e
resolucdo de situagdes-problema nas aulas de matematica e sua potencialidade em fazer com que
o professor utilize essas formas de aprendizagem junto as nossas crian¢as. Em seguida, recorreu-
se as bases do Método que associa analise estatistica a investigacdo dos significados das relagdes
humanas, privilegiando a melhor compreensdo do tema a ser estudado, facilitando, assim, a
interpretacdo dos dados obtidos, integrando dados qualitativos e quantitativos em um unico
estudo, e permite que cada método oferega o que tem de melhor, e evita, assim, as limitagdes de
cada abordagem. Foi realizada a pesquisa de campo para compreender e analisar se realmente 0s
jogos em sala de aula € uma forma de despertar o interesse do aluno, através dos quais o
educador o desafia a resolver questdes de raciocinio 16gico, faz interagir em equipe, criar suas
préprias estratégias para chegar a resolugdo dos problemas. Porém, o jogo tem que ser
direcionado, e para obter éxito o professor tem que saber aplica-lo com clareza, para o melhor
desempenho do aluno. Recorremos aos dados de Brasil (1997) que mostram que 0s jogos sdo
importantes por fazerem parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a
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potencialidade educativa dos diferentes jogos e 0 aspecto que esta inserido no curriculo. A
pesquisa fundamentou-se em: Kishimoto (2010), ao mostrar sobre a potencialidade dos jogos
infantis para o processo de aprendizagem; Borin (2000) que mostra de que maneira a resolugéo
de problemas pode ser associada aos jogos no ensino de matematica; Smole (2007), no sentido
de utilizar os jogos como formas de potencializar as multiplas inteligéncias nos educandos, em
especial as de carater l6gico-matematico e espaciais e nas ideias de Costa (2010), no que tange
ao trabalho com resolugéo de problemas como metodologia adequada ao professor da educacéo
basica ensinar. Nesta revisdo, foi possivel também compreender as multiplas formas de trabalho
com jogos estratégicos para o ensino, bem como as diversas maneiras de uso de situagdes-
problema para desenvolver nos alunos habilidades ligadas a reflexao e criacdo de um processo
formativo continuo por meio de desafios constantes apresentados pelo professor. Conforme os
professores pesquisados, neste panorama, a maior dificuldade esta em encontrar problemas
contextualizados e de l6gica nos livros didaticos disponiveis. Consequentemente, foi possivel
confrontar com a realidade de uma instituicdo de ensino da regido pesquisada e verificar que ha
potencialidade de fazer um 6timo uso dos jogos neste nivel de ensino, pois no lécus da pesquisa
percebeu-se o quanto os docentes tém a preocupacdo em motivar seus alunos, utilizar atividades
significativas no desenvolvimento das competéncias necessarias a faixa etaria.
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