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Resumo

Sabe-se gue 0s jogos ensinam e acima de tudo ancahtnos e professores, uma
vez que gera a socializagao de conhecimentostexins os envolvidos nesse
processo. Sua utilizacdo em sala de aula ndo éalgn porém tem uma grande
importancia no desenvolvimento do ensino e apragein dos alunos, por trabalhar
de uma forma diferenciada os conceitos matematksmsm, os jogos sdo Uteis na
aprendizagem, representando um desafio que sega dagdevar o aluno a
compreender 0s conceitos matematicos, a desenvwbagirito critico, o raciocinio
I6gico e a criatividade, precisando ser expostaera linguagem simples, clara e
objetiva para despertar no educando a curiosidadéraular o seu raciocinio. Dessa
forma, o objetivo desse artigo é refletir sobreilizacéo dos jogos na formacao de
professores e sua contribuicdo no processo deceesiprendizagem dos alunos no
municipio de Aparecida do Rio Negro —-TO.

Palavras chaveeducacao matematica, formacao de profesores,,jegsso,
aprendizagem.

Introducéo

Atualmente, as relacdes na escola estao paralisaalasonhecimentos
compartimentalizados. Existe um abismo entre osg@&go processo de ensino e aprendizagem.
Porém, o jogo esta presente na escola, quer csgmfpermita ou nao.
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Logo é necessario resgatar o direito da criangaaaducacdo menos opressora, que
respeite o processo de construcdo de seu proprigeconento, que permita desenvolver-se o
pensamento, a criatividade, a reflexdo e o radociental.

Dessa forma, se faz necessario buscar alternatiMapossam contribuir para a melhoria
do trabalho pedagdgico tanto nos cursos de formdga&alucador quanto no trabalho efetivo
junto as criancas. E, dentro dessas alternatitas es jogos em sala de aula, objetivando
melhorias no processo de ensino e aprendizagesinpsse aspecto sao consideradas tanto as
dimensdes ludicas quanto educativas do jogo, taitido assim para melhorias tanto nas
avaliacles internas como externas.

A aplicagéo de jogos € considerada atividade I(glisadesperta no educando o
entusiasmo e o gosto pelo conteudo, o prazer mdleda, a busca por coisas novas, além do
bom desempenho do ensino-aprendizagem. Assim parasgalunos possam aprender e
desenvolver-se enquanto jogam € preciso que asalala seja propicia a essa atividade ligando
o ludico ao educativo. Logo é preciso saber escally@go e interligar com os contetdos
propostos. Desse modo € que entra a formacgao tespooes, a onde 0s mesmos passam a
planejar e interligar os conteudos aos jogos, telatdazer com que os alunos através dos jogos
possam aprender a somar, subtrair, dividir, midtple etc.

No planejamento para a utilizacdo dos jogos emdmhbula, os professores criam
situacdes que possibilitem o desenvolvimento dertaptes habilidades como: destrezas
motoras, rapidez de deciséo, velocidade de radpdfabalho em equipes, desenvolvimento da
imaginacao, da criatividade e da capacidade deesteatégias proprias.

Com a formacao dos professores, os mesmos ficagtieotes que ao utilizar jogos como
atividades frequentes para aprender matematicdisggpossibilitar um importante canal que
permite explorar conceitos referentes a numero&rdea diferenciada daquilo que se
convencionou ao longo da historia didatica. Ao nessmpo em que joga, a crianga deve ser
estimulada a aprender contagens, comparacoes dedgakes, identificarem algarismos,
identificar pares, adicionar pontos que fez durartteincadeira, perceber intervalos numéricos,
isto é, insere-se no conhecimento de conteudosorkdos ao desenvolvimento do pensar
aritmético.

Dessa forma, o presente artigo tem como objetifletiresobre a utilizacdo dos jogos na
formacao de professores e sua contribuicdo no ggoade ensino e aprendizagem dos alunos
dos anos inicias do ensino fundamental no muniagidparecida do Rio Negro —TO.

Os jogos x o0 Ensino da Matematica

Os jogos na educagéo nao é algo novo como tambeé®d mévo seu potencial para o
ensino. Mesmo néo sendo novidade, Kishimoto (20115 e 17) comenta que tentar definir
jogo nao e tarefa facil, pois enquanto fato socighgo assume a imagem, o sentido que cada
sociedade lhe atribui.

Segundo Ferreira (1988 apud Pinto, 2008, p.12dg@gconsiderada como: “atividade
fisica ou mental organizada por um sistema de segra definem a perda ou ganho. Brinquedo,
passatempo, divertimento”.

Porém Brasil (1997, p.35) relata que 0s jogos:
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“Além de ser um objeto sociocultural em que a Mdatira esta presente, 0 jogo é uma atividade
natural no desenvolvimento dos processos psicaédiésicos; supde um “fazer sem obrigacao
externa e imposta”, embora demande exigéncias,asencontrole. No jogo, mediante a
articulacdo entre o conhecido e o imaginado, dedegnse o autoconhecimento — até onde se
pode chegar — e o conhecimento dos outros — o@pede esperar e em que circunstancias”.

Assim percebe-se que através dos jogos os aluseswt#vem um autoconhecimento
devido terem que criar metas e estratégias pagache objetivo final: ser o vencedor.

Ainda segundo Brasil (1997, p.35):

“Por meio dos jogos as criangas ndo apenas vivargitaacdes que se repetem, mas aprendem a
lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogobdicos): os significados das coisas passam a
ser imaginados por elas. Ao criarem essas anajdgiaam-se produtoras de linguagens, criadoras
de convencdes, capacitando-se para se submetesgmaa e dar explicacbes”.

Em sua historia a utilizacdo de jogos em sala tefauna maioria das vezes discriminado
por ser considerada como um passatempo ou em paleasas uma enrolacao dos professores
para ndo passar 0s contetdos propostos pela estcutvicular.

Porém no decorrer dos anos essa visao sobre asyegomudando, haja vista que é
provado que através dos jogos os alunos comecaseavblver o raciocinio logico, aléem dos
conhecimentos basicos e necessarios para o degemolo da matematica. Outro fator
importante dos jogos € que ele favorece a socg@antre os alunos além de transformar a sala
em um ambiente acolhedor e que favorecam o des@merito do ensino e
aprendizagem.Segundo Smole, Diniz e Candido (23002):

“Todo jogo por natureza desafia, encanta, traz mento, barulho e uma certa alegria para o
espaco no qual normalmente entram apenas o liwwaderno e o lapis. Essa dimensao néo pode
ser perdida apenas porque 0s jogos envolvem coaaitmatematica. Ao contrario, ela é
determinante para que os alunos sintam-se charaguinsicipar das atividades com interesse”.

E é com esse ar desafiador que os jogos vem coaigaissespaco nas aulas de matematica
sendo fator primordial para iniciar um conteudameas as dificuldades matematicas que vao
sendo criadas no decorrer dos anos, aléemde fageqge os alunos aprendam de uma forma
mais dinamica e divertida.

Os jogos em sua definicdo possui caracteristicatafmentais que ainda segundo Smole et
al., (2007, p.13) séo:

e O jogo deve ser para dois ou mais jogadores, sgmaftanto, uma atividade que os alunos
realizam juntos;

* O jogo devera ter um objetivo a ser alcancado pedwscipantes, ou seja, ao final, havera um
vencedor;

* O jogo devera permitir que os alunos assumam papeisiependentes, opostos e cooperativos,
isto €, os jogadores devem perceber a importaec@ada um na realizagdo dos objetivos do jogo,
na execucao das jogadas, e observar que um jogeen&enliza a menos que cada um jogador
concorde com as regras estabelecidas e coopeuinde@s e aceitando suas consequéncias;

» O jogo precisa ter regras preestabelecidas quepodem ser modificadas no decorrer de uma
jogada, isto é, cada jogador deve perceber quegaasrsao um contrato aceito pelo grupo e que
sua violacdo representa uma falta; havendo o desefazer alteracdes, isso deve ser discutido
com todo o grupo e, no caso de concordancia gerdém ser impostas ao jogo dai por diante;
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* No jogo, deve haver a possibilidade de usar egtestéestabelecer planos, executar jogadas e
avaliar a eficacia desses elementos nos resultastmos, isto €, 0 jogo ndo deve ser mecanico e
desprovido de significado para os jogadores.

Desse modo para ter-se um bom desempenho nastilitasndo os jogos, 0s professores
devem acima de tudo planejar as atividades a seabalhadas para os alunos e sempre
conscientizar os alunos sobre a importancia dassjogpstrando para os participantes as duas
faces que € ganhar ou perder. Um dos principa&tivbg do jogo € o desenvolvimento da
socializacdo entre os participantes, além da caggere o controle, quando o participante aceita
o resultado final sem reclamar. Cabe salientarogyegos servem para os participantes
resolverem situagfes problemas propostas e desenwotaciocinio légico.

O jogo contribui para que os alunos percebam ocespa seu redor além de adquirir
conhecimento sobre, duracéo, concentracao, terdpsesvolvam seu raciocinio légico.

Procedimentos Metodoldgicos

Para a realizagédo desse trabalho contamos conticigzagdo de um publico-alvo de 15
professores e 2 coordenadoras pedagogicas e cahar@ divididos em duas turmas do 5° ano
do Ensino Fundamental de uma Escola Municipal dé&uea zona urbana do municipio de
Aparecida do Rio Negro no Estado do TocantinssBoum municipio de aproximadamente
4500 habitantes, s6 possui duas escolas uma elstaolui@a municipal. Com a municipalizacao
da educacéo a escola em estudo é a Unica a ae=msgepublico de alunos.

Cabe salientar que a escolha das turmas do 59adevido essas turmas participarem das
avaliagOes externas que acontecem tanto a niaglledtcomo federal. Dessa forma tem-se
como fazer uma comparacao com 0s anos anteriorgsi@mmutras turmas foram avaliadas e que
nao tiveram a introducéo dos jogos como forma naedépara desenvolver o ensino e
aprendizagem. O SALTO - Sistema de Avaliacdo, Mwaihento e Valorizagdo da Educacéo no
Estado do Tocantins foi criado no ano de 2011 ectammo objetivo principal desenvolver o
ensino nas turmas do 5° e 9° ano do Estado do fimgalile serve como base para que as
escolas possam ter um crescimento no IDEB — IntBd@esenvolvimento da Educacao Basica.

Ja a Prova Brasil € uma avaliacdo criada em 20@39\ieistério da Educacéo. E
complementar ao Sistema Nacional de Avaliacdo de&gfio Basica (Saeb) e um dos
componentes para o célculo do indice de Desenvehionda Educacio Basica (Ideb). Ela é
realizada a cada dois anos e participam todostodages de escolas publicas urbanas do 5° e
do 9° ano de turmas com mais de 20 alunos. A g@alié dividida em duas provas: Lingua
Portuguesa, onde é medida a capacidade de lgittegretacdo de textos e de fixacdo da
mensagem e a Prova de Matemética onde é avalietnoginio em contexto com a realidade do
aluno.

Desse modo para iniciar a formacéo com os profesgmrtimos de estudos com a
bibliografia presente nesse artigo, conceituanaalmlhando a importancia dos jogos na
promocao da aprendizagem da matematica. Apos essemn de reflexdo e conceituacéo de
jogos foi feita uma aula pratica com a apresentagdisputa de jogos entre os professores, fato
esse essencial para poder ser inserido no momaraola, com um s6 propdsito: ensinar a
matematica de um modo diferenciado. Para tantaitiiggado o livro Caderno do Mathema de
Smole et al. (2007), com jogos do 1° ao 5° ano pEabzacéo das oficinas tanto dos professores
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como dos alunos.
Jogos utilizados na formacéao dos professores e a@ldos na sala de aula

Antes de iniciarmos mostrando os jogos aplicadosamde aula, cabe salientar que a
escolha dos mesmos foi de acordo com o anode edtisd@unos. Como a turma em estudo foi
0 5° ano buscou-se por jogos que vinhecem desamadvguatro operacdes e o raciocinio
I6gico, uma vez que 0s mesmos precisam dessesaio@mos para utilizarem como ferramenta
nas resolucdes das avaliacdes externas e internas.

Com a introducédo dos jogos os alunos passam acenadeitura e representacao dos
numeros em grandes quantidades, passando postemierasndesenvolver conhecimentos
voltados para as quatros operacdes com numerasisatinde sdo trabalhados situacdes
problemas que envolvam os conhecimentos adquir@m®.0 os jogos tem uma funcédo de
socializacao fica facil para o professor identifioa alunos que tem dificuldades em assimilar os
conteudos propostos, e assim aplicar as possiteivéncdes para sanar os problemas
encontrados.

Sanadas asdificuldades sera introduzidos os deoméslos que necessitam desses
conhecimentos adquiridos. Assim trabalha-se fragdi@entagem, medidas, geometria e
estatistica com a criacao e interpretacao de gsafital fato € percebido com a analise dos jogos
citados abaixo.

Outro fato importante € que para 0s mesmos passsEenos anos finais do Ensino
Fundamental,de acordo com o curriculo do ano, séaes saber as quatro operacoes e eles
estavam com muita dificuldade. Logo a introdu¢a® jdgos e pincipalmente o jogo SALUTI,
contribuiu efetivamente para que esses alunos goissem ter éxito. Abaixo esta detalhado os
jogos utilizados pelos professores para desenvoleenhecimento matematico de seus alunos.

1°) A maior Vence -Esse jogo auxilia os alunos a justificar as regsosto processo de
resolucdo de um problema, a comparar quantidadesseanterpretar escritas numeéricas. A
organizacao da sala é em duplas e os recursosshdosara a realizacao desse jogo séao 40
cartas numeradas de 11 a 50, sendo que a metar@ahaior nimero de cartas no final do jogo.

» Todas as cartas sao distribuidas aos jogadores.

» Sem olhar, cada jogador forma uma pilha na su&efieym as suas cartas viradas para
baixo.

* A um sinal combinado, os dois jogadores simultarsdenviram as primeiras cartas de
suas respectivas pilhas. O jogador que virar @ caaior leva as duas.

* 0O jogo acaba quando as cartas acabarem.
* O jogador que tiver o maior niumero de cartas ral filo jogo sera o vencedor.

2°) Salute -A funcéo principal desse jogo € desenvolver asrqugteracdes e o raciocinio
I6gico, por meio do célculo mental. O materializditio € o baralho sendo que retira-se as
figuras e os coringas, porém é necessario lemb@pdAS”, vale 01. A organizacg&o da sala é
em trios, como mostra a Figura 1, onde o jogadatraefala “salute” e os outros dois, que
deverdo estar de frente um para o outro, levansacardas viradas para 0 seu parceiro, sem
olhar. O jogador central tem que somar, subtramaliiplicar, de acordo com uma combinacao

Comunicacion XIV CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.



Os jogos e sua contribuicdo na formacéo de professde matematica dos anos iniciais do ensino 6
fundamental

prévia de qual operacéo se vai trabalhar e os®dtis jogadores tem que adivinhar a sua carta,
tentando responder antes que o colega. Ganha @a¢pggde que terminar com mais cartas, como
mostra a Figura 2, onde os alunos estdo sendovisipeados para saber se adquiriram os
conhecimentos repassados pelo professor.

e - e

="

Figura 2. Supervisionando alunos do 5° ano da escola joga8Ad& TE, apds formacao dos professores.

3°) Memodria de 10 -Com esse jogo os alunos aprendem a contar, sontidizem o
calculo mental e é utilizado no 2° e 3° ano. As#ad organizada em grupos de dois a quatro
jogadores e o material utilizado sera o baralhngaserao retirados os 10, as figuras, o0s
coringas, e 0 “as” vale 01. A meta desse jogo &eguir a maior quantidade de cartas. Assim:

* Os jogadores decidem quem comega 0 jogo;

» As cartas sao distribuidas entre os jogadores sjoeganizam em pilhas;
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* As pilhas de cartas de cada jogador ficam viradas Ipaixo, de modo que ele ndo veja
suas préprias cartas nem as do companheiro;
» Os jogadores decidem quem sera o primeiro a jogar;

¢ Quando chegar sua vez, o jogador vira a carta isuer sua pilha sobre a mesa e tenta
completar um total de 10 com uma ou mais cartagesgtieerem sobre a mesa.

* As cartas que somarem 10 séo retiradas da mesane dom o jogador;
* Se o jogador ndo puder formar 10 ele apenas de&aagta virada sobre a mesa;

» O jogador com o maior nimero de cartas ao fingbdo sera o vencedor e o jogo acaba
guando nenhum 10 puder mais ser formado.

Além desses jogos demonstrados nesse artigoahaltrado varios outros jogos tais como:
Um a mais, um a menos, dez amais, dez a menosxbaka; €ubra e descubra; Corrida das
fracdes; Ganhos e perdas; Dezena, centena, uredadkar; Cubra os dobros;Velha da adicéo;
Domind da adigéo, subtracao e divisdo. Na Figuoapfessor esta trabalhando as quatro
operacdes com os alunos, tendo como propésito dasen o raciocinio l6gico.

Figura 3. Professor trabalhando jogos na turma do 5° anaddpbis da formacéo.
Resultados da Experiéncia

Através da formacao de professores pdde-se desenwanhecimentos que favoreceram
o desenvolvimento do ensino e aprendizagem. Dessefcom a utilizacdo dos jogos tem-se
gue as aulas ficam mais atrativas fazendo com gjaduaos tenham mais gosto em aprender 0s
conteudos propostos.

Logo é necessario salientar que atavés das formagd@rofessores adquirem meios de
pensamentos autondmos, tendendo para ideias dasnAissim eles comecam a sair do
comodismo aluno, sala, professor e livro e passansituacdes que venham a fazer os alunos a
interagirem e assimilarem com facilidade os corte(mopostos pela estrutura curricular. Falar
em formacao é lembrar que ela é um investimentsopésum trabalho livre e criativo, e tal fato
desenvolvem nos professores o0 entusiasmo paramssampre criando situacdes que possam
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desenvolver o ensino e aprendizagem.

Outro fato visivelmente percebido € a socializag@ocooperacao entre alunos que no
momento que estéo jogando entram em sintonia egaymsem mesmo perceber ajudar os
alunos com mais dificuldade estimulando-os a n&gstlee encontrar o resultado.

Em relacdo aos professores no momento da formag@mngportaram-se como criangas
adorando participar desses jogos e ao repassanpatanos transbordaram-se de entusiasmo
deixando os alunos motivados para aprender sermgge m

Através dos jogos os professores tiveram um meératimento ao repassar os conteudos
matematicos, haja vista que conseguiram atraerscdd dos alunos e acima de tudo
conseguiram motiva-los, fato esse primordial paraé um bom resultado na compreenséao dos
conteudos. Segundo os professores, com 0S jOgEEEs aumentaram em muito a
compreensdo dos conteudos e isso ficou bem visdvedr até no intervalo os mesmos aplicando
0 que aprenderam em sala de aula.

Logo, esses conhecimentos adquiridos através ldagdio dos jogos em sala de aula
refletiu-se positivamente na aprendizagem dos alunale a turmas estudadas passaram a ter
um bom desempenho tanto nas avaliacdes externasiote@mas na disciplina de matematica
como mostra a Tabela 1:

Tabela 1
Desempenho das turmas do 5° ano na Prova Brasiiliggdes externas

Ano Lingua Portuguesa Matematica
2011 17933 18462
2013 19779 220.9°

Fonte: INEP - Instituto Nacional de Estudos e Pesquishg&cionais Anisio Teixeira. 2013.

Através da tabela acima percebe-se um considergasgdimento na disciplina de
matematica, sendo que feita a média juntamentescoenLingua Portuguesa chegando a uma
média de 5,6 no IDEB/INEP, sendo que no ultimo@mservado (2011) era de 4,3. Ja a meédia
do SALTO saiu de 4,48 em 2012 para 5,76 em 2013.

Em relacdo as avaliagdes internas tem-se que honaejueda nas taxas de reprovacao e
os alunos passaram a ter mais gosto pelo ensimatmatica, iSSo por que com 0s jogos 0
professor trabalha os assuntos mateméaticos dearma flindmica e que gera a socializacdo de
saberes como mostra a tabela abaixo:

Tabela 2
Desempenho das turmas do 5° ano nas Avaliacdeaaste

Ano Aprovacao Reprovacéo Abandono
2012 95% 1,7% 3,3%
2013 97% 1,5% 1,5%

Fonte:Censo Escolar, 2013.
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Ainda fazendo uma andlise percebe-se que a taabaselono caiu consideravelmente do
ano de 2012 para 2013. Um dos pontos observadasogtribuiu para essa queda foi a forma
como os professores trabalharam os contetdos amealula, sendo que a introdu¢do dos jogos
contribuiu muito para que a Unidade Escolar corgsse essa meta.

Dessa forma fica evidenciado que quando utilizpréticas diferenciadas em sala de aula
tem-se que os alunos passam a gostar mais do t§oea&zendo, gerando assim bons resultados
no processo de ensino e aprendizagem. Os jogaxséwplos de praticas que venham a
melhorar o ensino dos alunos, pois a pesar dearaorsa pratica nova so foi inserido na Escola
Municipal Luza Machado de Miranda nesse ano de 20h8ibuindo assim para os bons indices
das avaliacdes internas e externas.

Referéncias

Brasil. Ministério da Educacao. Secretaria de Ecicdundamental. (199 Barametros Curriculares
Nacionais: MatematicéEnsino de primeira a quarta série). Brasilia: MEEFH.

Brasil (2013)Ministério da Educacao. Instituto Nacional de Esis@ Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira.Disponivel em: //http://portal.inep.gov.br/web/séesultados-2013. Consulta em agosto
de 2013.

Brasil, IDEB/INEP. (2013). Disponivel em: http:D#B.inep.gov.br/resultado/resultado/resultado.seam?
cid=3933353. Consulta em marc¢o de 2013.

Kishimoto, T. M. (2011)Jogo, brinquedo, brincadeira e educagd@4? ed.). Sdo Paulo: Cortez.

Pinto, A. C. (2008)Aplicac6es de Jogos nas Séries Iniciais do EnsinwlBmental Envolvendo as
Quatro Opera¢BegMonografia — Conclusdo do Curso de Licenciatumaatematica). 48 f.
Universidade Estadual de Goias.

Smole, K. S., Diniz, M. |. & Candido, P. (2000Qadernos do Mathema - Jogos de matematica - de 1° a
5° ana Porto Alegre: Artmed.

Comunicacion XIV CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.



