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Resumo

A matricula de alunos com deficiéncia em salasuteer@gulares nédo significa
necessariamente aprendizagem e desenvolvimentc@atribuir com processos
inclusivos, a pesquisa relatada buscou investigawaéisar possibilidades de praticas
pedagdgicas inclusivas mediadas por jogos matemsatmm regras, desenvolvidos e
utilizados na perspectiva do Desenho Universal (INd)investigagcao, qualitativa e
colaborativa, em escola publica do Ensino Fundamhamtalizou-se formacao que
articuloufundamentos da psicologia historico-caltér realidade escolar e as
concepcdes dos professores. Apos, baseados envabpd aprendizagem
matematica, desenvolvemos e confeccionamos jogasaido com o DU bem como
planejamos e desenvolvemos aulas com essas fetemnEsse relato traz episédio
em turma do 2° ano, envolvendo um aluno com defi@éem situacao de jogo. Ao
final, os dados indicaram que as praticas deseitlaslyalicer¢cadas nos jogos com
regras e no DU, contribuiram efetivamente para@maizagem matematica e para o
desenvolvimento de todos os alunos.

Palavras chaveDesenho Universal, educag¢do matematica inclugigas com
regras.

Introducéo

A matricula de alunos com necessidades educaciespésiais em salas de aula regulares

€ um direito no Brasil. Fruto de lutas dos movirsrgociais e de uma legislacdo bastante
avancada, a chamada Educacéo Inclusiva tem gavantidesso de todos a escola comum,
ampliando, ano a ano, o nimero de matriculas d®alpublico-alvo da Educac¢éo Especial.
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No processo inclusivo, os desafios sao constaBteee eles, cabe citar que nem todas as
criancas com deficiéncia estdo na escola (Men@&§)2aquelas que estdo matriculadas nem
sempre participam com as demais das atividadegpgitas propostas, deixando de aprender e
de desenvolver-se (Kranz, 2011) e, ainda, a edacgap&rmeada por concepcao de deficiéncia
ligada & anormalidade, a incapacidade do sujedsind fazem-se necessarias politicas, acdes e
estratégias que possam garantir o que a legislpgésj so, ndo tem condi¢cdes de concretizar: a
efetiva inclusédo de todos os alunos nos processessino, aprendizagem e
desenvolvimento.Compondo esse cenario, temos amdéta, disciplina obrigatoria nos
curriculos escolares, que, por meio de altos isdieereprovacéo, vem colaborando para a
excluséo escolar (Kessler, 2004; Smole, 2007).

Partindo dessa realidade, e buscando construitatades para uma Educacédo
Matematica que trabalhe no sentido de incluir tasboalunos no processo de ensino e de
aprendizagem, foi realizada pesquisa em nivel deodado na qual investigamos e analisamos
possibilidades de praticas pedagdgicas inclusiveaiadas por jogos matematicos com regras,
desenvolvidos e utilizados na perspectiva do Desélmtiversal (DU). De natureza qualitativa,
formativa e colaborativa, a pesquisa envolveu guprbfissionais, entre gestores e professores,
bem como alunos dos anos iniciais do Ensino Fundtaihem uma escola de rede publica do
Brasil, realizando estudos que articularam aspéetogos, fundamentados na psicologia
histérico-cultural, a realidade da escola e as@peies dos professores. A partir de reflexdes
coletivas e de objetivos relativos a aquisicdoareeitos matematicos, desenvolvemos e
confeccionamos jogos matematicos com regras dé@com o conceito e com 0s principios do
DU. Em seguida, planejamos coletivamente aulasessas ferramentas, que nortearam praticas
pedagogicas em turmas do 1° ao 4° ano. Durant®dogslocumentamos e avaliamos
constantemente o processo por meio de relatoinafte flmagens, gravagdes, discussoes,
registros de producdes dos alunos, dentre outstrsimentos.

Esse texto traz um recorte da pesquisa, com regagxperiéncia junto a uma turma de 2°
ano, envolvendo um aluno com deficiéncia fisica iqpdicou a efetiva contribuicdo das praticas
pedagogicas desenvolvidas, alicercadas nos jogosemgras e no Desenho Universal, para a
aprendizagem matematica e para o desenvolvimerttmdds os alunos, fossem/sejam eles com
ou sem deficiéncia.

Deficiéncia, Desenho Universal, aprendizagem matetiga e desenvolvimento, jogos com regras

Historicamente, a deficiéncia vem sendo entenddd@ocuma limitacdo do sujeito, sob a
forma de incapacidade, doenca, impureza, deforrajdatghedindo a plena participacdo desse
sujeito na vida social. Essa concepcéo, por exergm@aplicitada no conceito daClassificacdo
Internacional de Funcionalidade, Incapacidade e&80IF), da Organizacdo Mundial da
Saude, que afirma serem as deficiéncia “probleraaguncées ou nas estruturas do corpo, tais
como, um desvio importante ou uma perda”’ (OMS, 2p031).Para Mangia, Muramoto e
Lancman (2008, p. 128),“a CIF aborda a deficiéoommo um ‘fato’, uma diferenca bioldgica,
corporal, pré-social”, remetendo ao modelo médicoa vez que, nessa Otica, “a deficiéncia é
consequéncia natural da lesdo em um corpo, e agdsficiente deve ser objeto de cuidados
médicos” (Diniz, 2007, p. 15), que envolvem predng¢ratamento e reabilitacdo, os quais tém
“por objetivo a cura ou a adaptacao do individumeuelanca de comportamento” (OMS, 2003, p.
20).
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Para a psicologia historico-cultural, entretantdeficiéncia ndo € apenas do sujeito, mas
resultado da interacdo das limitacdes do sujeito &® barreiras impostas pelo ambiente fisico e
cultural no qual ele vive. Vygotsky, em seus essuaiterca da Defectologia apontou dois tipos
de defeito (termo usado a época): o primario ecars#ario. O defeito primario diz respeito as
limitag®es individuais, organicas do sujeito, engaaue o secundario € produzido histérica e
culturalmente nas relagdes sociais (Vygotsky, 199&yundo o autor (Vygotsky, 1995), a
concepcao tradicional, ao partir da ideia de quelefaito significa uma deteriorizacdo, uma
falha no desenvolvimento, uma imperfei¢do, resimishg e limitando seu desenvolvimento,
formula um ponto de vista negativo sobre a criaocgegcterizando seu desenvolvimento pela
perda. Desse modo, na escola, a expectativa diespooes acerca da aprendizagem de seus
alunos com deficiéncia tende a ser negativa, urn@uwe a limitacdo, que € do sujeito, impede-
os de aprender, o que tem reflexos no trabalhogdeitzo desenvolvido. E a chamada “profecia
autorrealizadora” (Beyer, 2010, p. 76), na qualagegao dos professores influencia no fracasso
dos alunos. Assim, “as consequéncias sociais aditdefcentuam, alimentam e consolidam o
proprio defeito” (Vygotsky, 1997, p. 93).

No entanto, o desenvolvimento da criangca com defaia ndo depende diretamente do seu
defeito organico; pelo contrario, “[...] o desemwunlento cultural € a esfera mais importante
onde é possivel compensar a insuficiéncia. Ali amndesenvolvimento orgéanico resulta
impossivel, ha infinitas possibilidades para o deskvimento cultural” (Vygotsky, 1995, p.
313).Nessa perspectiva, a Educagéo que se colowainolusiva cabe orientar-se por uma
concepcao de diferenca pautada em questionamergi@male sua producao cultural e social, na
sua mutabilidade constante, na sua valorizacacaemgprodutora de ambientes instigantes,
participativos e desafiadores para todos os sgjeito

Para tanto, o Desenho Universal (DU), definido canidesign de produtos e ambientes
para ser usado na maior medida por pessoas de tasig®ssiveis idades e habilidat@gsuD,
1988, p. 2. Grifo dos autores), ao mesmo tempogestiona a concepgdo de homem
padréo, “respeita a diversidade humana e promavewséo de todas as pessoas em todas as
atividades da vida” (CUD, 1988, p.2), também ata@mpria constituicdo da deficiéncia, ao
conceber o mundo projetado a priori para as dif@grconstitutivas da humanidade.Nesse
trabalho, o DU é entendido como uma possibilidaglertar instrumentos a fim de que o
contexto ndo seja um elemento que imponha barm&asodo a constituicdo do defeito
secundario.

Trazendo o conceito do DU para o interior da esaofaofessor pode ser aquele que cria
ambientes e ferramentas pedagdgicas com a inteleggioe todos possam participar das
atividades em igualdade de condicdes, de modo goaleecimento matematico de cada um e de
todos possa avancar, ser ressignificado e ampk2daseja, atua na perspectiva do Desenho
Universal com intencionalidade pedagdgica — qué @pmaremos de Desenho Universal
Pedagogico (DUP). O professor, assim, incorporanc&ito do DU, agregando a mediagéo
direcionada ao ensino, a aprendizagem e ao des@neoko de todos os alunos, na maior
extensao possivel, sem a necessidade de adaptap&geio especifico (parafraseando o
conceito de Desenho Universal (ONU, 2006, artigo 2)

No processo de desenvolvimento, social por exceléa@prendizagem ocupa lugar de
destaque. Para Vygotsky (1994, p. 110), “apreneizag desenvolvimento estéo inter-
relacionados desde o primeiro dia de vida da caiae@ aprendizado € “uma poderosa forca que
direciona” (Vygotsky, 2003, p. 74) o desenvolvinteda crianca, despertando “varios processos
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internos de desenvolvimento, que sdo capazes dargmemente quando a criancga interage com
pessoas em seu ambiente e quando em cooperac@degsmmompanheiros” (Vygotsky, 1994,
pp. 117-118). A partir da internalizacdo, essesgse0s passam a fazer parte do
desenvolvimento independente da criancga.

Desse modo, a psicologia histérico-cultural redebrpapel do equipamento biolégico e da
maturacao nos processos de aprendizagem da pAssioa&és de situar a maturacéo fisioldgica
e a prontiddo neuropsiquica como elementos basicpsé-requisitos a aprendizagem, Luria
(2006, p. 194) assegura que “0s processos psicokgiirgem ndo no ‘interior’ da célula viva,
mas em suas relagbes com o meio circundante, mizifi@ entre o organismo e o mundo
exterior”. Ou seja, o social “ndo apenas ‘interageh o bioldgico, ele é capaz de criar novos
sistemas funcionais que engendram novas formasieigsede atividade consciente” (Meira,
2011, p. 112).

Ao dar énfase as relacfes e interacdes sociagscensepcao rompe com 0S pressupostos
relacionados a deficiéncia e aos transtornos campeditivos a aprendizagem dos alunos. A
crianca com deficiéncia, abandonada, entregue desmnvolvimento, ndo aprendera e, assim,
ndo atingira formas mais evoluidas de pensamestoaat (Vigotsky, 2011; Vygotsky, 2005).

Ao contrério, é tarefa da escola — espaco fundaharaprendizagem do conhecimento
cientifico construido e acumulado pela humanidatfazer todos os esfor¢cos para encaminhar a
crianca nesta direcéo, para desenvolver o qualts {Vygotsky, 2005, p. 38), “criando

técnicas artificiais, culturais, um sistema espeatgasignos ou simbolos culturais adaptados as
peculiaridades da organizacéo psicofisiolégicar@danca anormal” (Vygotsky, 2011, p. 867),
como também da crianca considerada “normal”.

Na pesquisa desenvolvida optamos pelo uso de jogtamaticos com regras, aqui
entendidos como aqueles onde o conteudo fixo ségra e o objetivo (Leontiev, 2006), o qual
definira o(s) vencedor(es). Envolvendo a particioege dois ou mais jogadores, com papeis
interdependentes, opostos e cooperativos, o jogoregras € uma atividade coletiva e
colaborativa, na qual as regras pré-estabelecatatuzem a participacdo dos envolvidos.

Em um jogo com regras os alunos, além de estaregrgs, trabalham coletivamente,
interagindo com o outro, podendo trocar ideiag;udis questionar, interferir nas jogadas do
outro, ou seja, nele os participantes estédo reajentos, em uma relacdo social e pedagogica,
mediada pelo jogo, pela palavra e pelo outro, ¢ pai& Vygotsky (2000), é imprescindivel para
a aprendizagem e para o desenvolvimento. No jaga, gp autor, a crianca atua em uma situacao
cognitiva (Vygotsky, 1994; 2003) uma vez que “naspaimitiva discussao infantil ja esta
contido o germe de futuras reflexdes: o conceitoadesalidade, de demonstragao, etc.”
(Vygotsky, 1997, p. 220).

Falar com o outro € um caminho fundamental parageplaborar novas ideias,
argumentar, planejar a fim de resolver as situagéleEadas no jogo. A palavra € um signo
mediador, na medida em que se constitui como o p&® a solucéo de um problema e para o
planejamento de acdes futuras (Vygotsky, 1994), t@mo para a conducao de nossas
operacOes mentais (Vygotsky, 1993). No entant@sdsscdes ndo estdo prontas. “Enquanto
objetos semidticos, as ideias, as palavras, osrsartbs ou as lembrancas tém de ser
produzidos” (Sirgado, 2000, p. 70). E o jogo é wmaeo de mediacdo para que essa producao
aconteca e possa novamente produzir “um novo apewlear, falar, sentir, rememorar etc”
(Sirgado, 2000, p. 70).
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Em virtude de todas as possibilidades que o jagogdara a aprendizagem e para o
desenvolvimento, Leontiev (2006, p. 122) consigej@o na idade escolar como o “mais alto
estagio de desenvolvimento mental da crianca”, camtividade principal da crian¢a, que
segundo ele é aquela na qual ocorrem as mais iampestmudancas no desenvolvimento
psiquico da crianca, preparando o caminho pararfawvo e mais elevado nivel de
desenvolvimento” (Leontiev, 2006, p. 122).

Na escola, 0 jogo com regras pode constituir-segraco privilegiado para a
aprendizagem e para o desenvolvimento matematicdalaza, uma vez que nele sao
propiciadas condicdes para a interacdo da criammeos adultos e com seus colegas. Para
Vigotsky (2006, p. 116), a “aprendizagem escol@anta e estimula processos internos de
desenvolvimento”. Diversos pesquisadores, a pdgtseus estudos, tém ratificado a importancia
do jogo para a aquisi¢ao de conceitos matematRain, 1996; Grando, 2004; Smole, Diniz &
Candido, 2007). Porém néo basta o estar na escola seus colegas para que esse processo
aconteca. “A presenca na escola ndo é garantiaede opdividuo se apropria do acervo de
conhecimentos sobre areas basicas” (Rego, 19985p. A aprendizagem depende, “entre
outros fatores de ordem social e politica e ecocdnda qualidade do ensino oferecido” (Rego,
1995, p. 105).

Para isso, a atuacao do professor, sujeito medresorelacdes de ensino e aprendizagem
gue se desenvolvem no interior da escola, é fundi@né&le assume o que Rocha (2005) e
Cavalcanti (2005) denominam de mediacéo pedagdgieatem um carater intencional e
sistematico, para além do social. Essa interfesémaiprofessor da-se de diversas formas, e é
ciclica e constante, ou seja, acontece desde ejalaanto das aulas até sua avaliacao e novos
planejamentos. E o professor o responsavel masgi ele a pessoa que, intencionalmente,
guia o processo de aprendizado de seus aluno#hiptassdo (ou ndo) um contexto pedagogico
gue favorega aprendizagens matematicas cada vezxamplexas. Ele pode ser aquele que,
assumindo sua funcdo de mediador (porém néo o)imicprocesso pedagogico, planeja e
trabalha com os jogos matematicos em sala de adlartha desafiadora, colaborativa e
problematizadora, com vistas a aprendizagem e sendelvimento de todos os seus alunos.
Para isso, incentiva o diadlogo entre os alunoa,daim eles, ouve e questiona-os, interage com
os alunos concretamente, buscando também, nessaciu, novas formas de conduzir seu
trabalho pedagdgico. O jogo €, também, espaco eno guofessor avalia o aluno (Borin, 1996)
como também avalia seu trabalho, aprendendo stébfessim, o professor atua, a partir dos
jogos com regras, na perspectiva do DUP, criandneartes e ferramentas pedagogicas com a
intencdo de que todos possam participar das adieglpropostas em igualdade de condigbes
com os demais, de modo que o conhecimento matenu#&icada um e de todos possa avancar.

A pesquisa

A partir desse referencial, a pesquisa aqui redabagcou investigar e analisar as
possibilidades de praticas pedagdgicas inclusiveiadas por jogos matematicos com regras,
desenvolvidos e utilizados na perspectiva do Desélmiiversal. Com abordagem qualitativa, a
pesquisa foi desenvolvida na perspectiva colah@atinde os parceiros da investigacéo foram
coparticipantes na construcdo da pesquisa (Ibidpirarreira, 2005).

Nela foram envolvidos, inicialmente, 15 profissi@sp&ntre gestores, coordenadores
pedagdgicos e professores dos anos iniciais dm&fsindamental, de escola publica de
Natal/Rio Grande do Norte/Brasil, em formacao curdda, com estudos e reflexdes acerca de
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tematicas que envolveram a constituicdo das difasea das deficiéncias, Educacao Inclusiva,
Educacdo Matematica, aprendizagem e desenvolvimmeidiacdo, acessibilidade, DU e DUP e
jogos com regras para a aprendizagem matematicand?o da pesquisa colaborativa e de
praticas reflexivas e compartilhadas (Nacaratol120nvolvendo também o desenvolvimento
profissional, foi possivel inserir o professor esoritextos de investigagdo da propria pratica”
(Nacarato, 2011, p. 30) no interior de sua escola.

A partir dos estudos e reflexdes, e tendo comoesigmmorteador 0s objetivos relativos a
aquisicao de conceitos matematicos, os profesespegheram um jogo com regras para
utilizacdo em suas salas de aula. No caso aqtadelade uma turma de 2° ano, o jogo
selecionado foi 0 Soma ou Subtrai (adaptado de K&idbusmann, 2002), cujos objetivos
pedagogicos eram: efetuar adices e subtracdéizarazlculos mentais de adicdes e subtracao
com pequenas quantidades, memorizar resultadadigliea e subtragcdes com pequenos
nameros, registrar adicdes e subtracdes por mesemtencas matematicas e desenvolver o
raciocinio aditivo.

Apbs a selecédo do jogo, coube ao grupo pensar desenvolver o jogo de maneira que
seu material pudesse ser utilizado por todos, nerregtensdo possivel, de acordo com o
conceito do DU. Para tanto e baseados em nossheaorentos e em levantamentos em sites,
pesquisas e trabalhos publicados, buscamos apartaps seguintes aspectos na confeccao do
material do jogo: contraste de cores, relevos teitas, ampliacdo de fonte e Braille (para alunos
com deficiéncia visual); Lingua Brasileira de Sindiibras) para alunos com deficiéncia
auditiva; tamanho dos materiais (para alunos cdiniéecia fisica); durabilidade e seguranca
(para todos os alunos).

Com esses referenciais, partimos para a confeasmdteriais, que foi realizada
coletivamente nos encontros de formacgao. Aposgefdaros o trabalho pedagdgico a ser
realizado com os seus alunos. A partir das conespigdricas desenvolvidas na formacéo,
buscamos desenvolver as aulas de modo que todbsnus participassem da atividade do jogo,
independente de serem alunos da Educacéo Especiabpque a colaboracéao, a interacéo, a
problematizacéo e a discussao fossem constanes; lipguagem (escrita e oral) estivesse
presente no decorrer do jogo e nas atividadesdeelerrentes e que o professor fosse um
mediador pedagdgico que buscasse a aprendizageaméieia e o desenvolvimento de todos os
alunos. Com o planejamento delineado, iniciararassgraticas pedagdgicas nas salas de aula.
Na turma de 2° ano em pauta nesse relato, foraemdalsidas, pela professora, sete aulas com o
jogo Soma ou Subtrai, totalizando 6h 45min de trabeom os alunos, registrado por meio de
filmagem, fotografias, registros da pesquisadata professora, registros dos alunos e resolucéo
de problemas.

No decorrer de todo o processo, fizemos encontr@gtivos, nos quais relatdvamos o
trabalho, refletiamos e redirecionavamos o planefaansempre que necessario. Ao final, o
grupo realizou uma avaliacao geral do trabalhoppsio de relatos orais e escritos. Os jogos
matematicos com regras confeccionados ficaramewagpara uso posterior.

Um recorte da pesquisa: 0 jogo no 2° ano

O jogo Soma ou Subtrai, utilizado na turma do 2°@confeccionado de acordo com o
conceito do Desenho Universal, possui cartelasalgarismos de 0 a 12 (com fundo azul escuro
e algarismos hindu-arabicos e em Libras na coremarem Braille; cancelas amarelas em
relevo e corte diagonal no canto superior diredl@jjos de 1 a 6 com pontinhos (cubos de
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dimenséo 2,5 cm, com fundo azul e circulos em EmMAralo em relevo); dados com algarismos
de 1 a 6 (cubos de dimenséao 2,5 cm, com fundo braatgarismos em textura com lixa preta) e
tampinhas de garrafa pet (Imagem 1).

Imagem 1Materiais do Jogo.

Quanto as regras do Jogo Soma ou Subtrai, optaongsga-lo em grupos de, no maximo,
quatro participantes. Cada jogador recebia umaleagtquinze tampinhas, e cada grupo recebia
dois dados de 1 a 6. Apds o grupo decidir quena seprimeiro a jogar, esse participante
lancava os dois dados e optava por somar ou subsralimeros obtidos. Apos efetuar a
operacao escolhida, cobria, em sua cartela, atagsutom uma tampinha. Cada jogador
procedia da mesma forma. A escolha da operacaoreadiegada obedecia ao objetivo do jogo:
formar uma fila (horizontal ou vertical) de quatampinhas consecutivas em sua cartela. O
primeiro jogador a atingir essa meta era o vencedor

O planejamento, baseado no DUP, envolveu: apresentaletiva do jogo e do material
(como forma de disseminar o Desenho Universal) panama; jogo em pequenos grupos, com a
presenca e mediacdo da professora, utilizandokseipamente os dados com pontinhos e, apos,
com algarismos; avaliagcdo coletiva do jogo e ddgyaacao de cada um; registro das regras do
jogo; questionamentos orais acerca das operacdesdizcas envolvidas e das estratégias
utilizadas pelos alunos; resolugéo de problema#t@scelativos ao jogo, envolvendo adicoes,
subtragdes diretas e com um ou dois termos daagjes ausentes. Também fizemos uso de
guadros de registro na forma de tabela no decdor@go e de desenhos e quadros na
proposicao dos problemas, sendo os alunos dessifiaelscrita das operacdes matematicas
correspondentes as situacdes colocadas pelo jogel@s problemas.

A turma de 2° ano, objeto desse relato, era compuiese5 alunos, sendo um deles, Paulo
(todos os nomes sao ficticios) com deficiénciadise outro, Jorge, com transtorno de déficit de
atencéo e hiperatividade, segundo laudos médiaps, Ateressara saber um pouco mais sobre
Paulo, uma vez que o episodio narrado teve a stiaipacdo, bem como a de um colega e da
professora. Paulo possuia laudo clinico de epdep#tieracdo da fala e hemiparesia cerebral
direita. Segundo sua professora, em funcdo doscaraentos que lhe eram administrados, ele
era lento nas aulas, nas quais ele ndo particgevanesmas atividades dos demais, em fungéo
de Ihe serem propostas tarefas paralelas, tenidalddde em realizar as atividades do livro e
ndo reconhecendo nem sabendo grafar as letraglgassmos.

Segue um episodio envolvendo Paulo, seu colegared professora, na terceira aula
desenvolvida com o jogo.
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Paulo e Heitor estavam jogando. A professora semtaeles quando o jogo ja estava em
andamento. Heitor jogou os dois dados com algasgsifiocou6 e 3. Somou, deu nove. Observou
sua cartela. Marcou o nimero 3 em uma linha ontayiam duas casas marcadas dizendo:
“melhor tirar [subtrair]”. Paulo langou os dados e também té@u3.

Professora:Vamos la, Paulo! Quanto € esse adui?

Paulo: ‘tinca'.

Professora: “® esse aqyapontando para o 5 no dadBkse aqui é 0 6. E esse aqui?
[apontando o 3]

Paulo: “trés”.

Professora:ttés. Vamos somar. Pegue seis tampifiRasilo pegou seis tampinhas, contando-
as.

Professora: “gora pegue mais trésPaulo pegou duas, depois mais uma tampinha.
Professora: “gora vamos juntar seis mais trés para saber qudato

A professora juntou todas as tampinhas e foi apdietama por uma. Paulo contou até 9 com a
professora.

Professora’vocé tem opcdes. Onde esta o Baulo olha para a cartela e aponta um 8.
Professora:ésse é 0 8. Onde esta 0 9? O 9 tem uma bolinhaesnecum tracinho para
baixo”.Paulo apontou um 6.

Professora: “ese € 06. [...]. 9 é 0 6 ao contrari®aulo apontou um 9 da cartela.

Professora: “@cé tem duas opc¢odes”.

E falou com Paulo sobre as duas possibilidadesadleam9 na sua cartela, apontando para duas
colunas diferentes.Ele escolheu a primeira colande ja havia marcado o numero 12.
Professora: §K'.E passou os dados para Heitor jogar. Ele jogoy 8 e 2 e marcou o0 6. Paulo
acompanhou a jogada do colega. Apos, jogou, tire2 2 usou os dedos para contar: dois em
uma mao e dois em outra. Contou todos os dedase: djuatrd’.

Professora: #m 4 aqui?”’[apontando para a coluna onde ele ja havia maralgadoismos].
Paulo: “rao”.

Professorae aqui?[apontando para a linha onde ele j4 havia marabginismos].

Paulo: “rao”.

Professora: “etdo, 2 menos 2?”

Paulo: “zro’.

Professora: #m zero?”

Paulo: “rao”.

Professora: éntdo ndo tem onde vocé marcar, porgue vocé sompadear aquiflinha] ou
aquicoluna]”.Heitor jogou e marcou um algarismo em sadela.Paulo lancou os dados e
tirou6 e 1.

Professora:6 mais 1 da quanto?Paulo pegouseis tampinhas e mais uma tampinhoCo
tudo e disse:Seté.

Professora: #m 7 na sua linha ou coluna para marcarPaulo ficou em siléncio. A professora
mostrou um 7 ja marcado na cartela e perguntem ‘dutro igual a esse que vocé pode
marcar?

Paulo: “rao”.

Professora: “que a gente pode fazer entdo?”

Paulo:*de menos”.

Professora: “pgue 6 tampinhas”.

Paulo fez o solicitado.

Comunicaca XIV CIAEMIACME, Chiapas, México, 201



O Desenho Universal na Educagédo Matematica Inch 9

Professora: fte 1 agora”.Paulo tirou uma tampinha.

Professora: “gantas ficaram?Paulo contou e diss&inco”. [...]

Paulo, na sua vez de jogar, pegou os dados, langgmu 5 e 3. Professora perguntou que
nameros ele tirou. Paulo respondeu corretamente.

Professora: “gantas tampas vocé vai pegaPdulo pegoutrés tampinhas e mais cinco, contando
uma por uma.

Professora: “gora n0s vamos ver quanto é 3 + 5. Vamos conaela contou com Paulo, que
disse: ito”.

Professora: “du 8. Aquilinha] ou aqui[coluna]tem 8?"Paulo apontou o 8 na coluna, pegou
uma tampinha e marcou o algarismo.

Professora: “gora falta s6 um agyapontando para a colun&).1 ou o 10, certo7...]

Paulo tirou3 e 2. A professora orientou-0 a somdepois, a subtrair. Marcou 01, venceu 0 jogo
e ficou todo sorridente!

A partir desse relato, um dentre muitos vivenciatpesquisa, foi possivel perceber o
guanto foi importante para Paulo participar do jogm 0s seus colegas, o quanto ele aprendeu
sobre numeros e operagdes de adicdo e subtraiginb&m, o quanto a professora aprendeu
sobre o processo de aprendizagem e desenvolvirderRaulo, inclusive sobre suas capacidades
(em detrimento de suas limitagdes).

No decorrer da aula relatada acima, a professordisee: para quem nado sabia nada, ele
esta muito inteligente”Ao discutirmos sobre isso em encontro formatiesterior, a professora
relatou: ‘ontem eu vi o desempenho de Paulo, porque apekaselebem lento, devido ao
remeédio que ele toma, simplesmente do nada eleawlois dedos mais dois dedos e foi
contar, que 2 mais 2 era igual a 4. Entdo séo reagfue eles estdo tendo que a gente ndo
espera, que com o tempo eles vao desenvolvendeifigtem abismada! E eu me envolvo
demais no jogo”Ao ser questionada por mim se a aprendizagem de,Paudecorrer do jogo,
realmente “vinha do nada”, a professora diss&o:'Veio do contato com 0s outros e comigo.
Porque eu estou sentando com os que tém maisld#d® Paulo e Jorge ainda ndo conhecem
todos os algarismos. Entdo eu estou sentando dpndade eles estdo jogando e fico revisando:
gue numeral é esse? Entdo vamos somar. Vamos faegpinhas? Mais as tampinhas do outro
dado. Que numeral é esse do outro dado? Entdo vamtzs”

A inteligéncia de Paulo nédo se deve a um processoaluracdo interno; ele foi
aprendendo e pensando a partir de um contexto degd&lo jogo, pelos colegas e pela
professora. O jogo colocou operacdes e problenrassparesolver, a professora o auxiliou a
resolvé-los, investiu e mediou a sua aprendizagena)mente com questionamentos e hdo com
respostas prontas. Assim, ele foi pensando e delsemdo sua independéncia, no decurso do
jogo, para a realizacao do trabalho.A disponibil&lda professora em sentar com Paulo, em
mediar seu trabalho, contribuiu para que ele avsmecam seu processo de aprendizagem.

Foi notdria a satisfacdo de Paulo, principalmeatéreal do jogo, para com seu trabalho.
Ele sentiu-se capaz como os outros, a partir doentmem que foi possibilitada a ele a
participacdo no jogo em igualdade de condicbesaoaemais. O jogo era acessivel as suas
necessidades e o planejamento e a mediacdo dagmaEdoram inclusivos a priori. Tivemos a
oportunidade de, concretamente, romper com o eatiamncapacidade e do descrédito a que
séo submetidos os alunos com deficiéncia no di@-astolar.

Ainda cabe questionar: se a professora, porémtigoasse mais sobre as estratégias
necessarias ou utilizadas por Paulo e por Heit@ @aesolucao dos céalculos e para o
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preenchimento da cartela, eles teriam ampliado &pr@ndizagens? Isso poderia ter
possibilitado a interagdo entre ambos? Por maisqué e Heitor acompanhassem a jogada um
do outro, eles ndo conversaram, nao interferirajogo do outro, ndo discutiram, o que seriam
mediac¢des relevantes para a aprendizagem de anmasiez que a qualidade das relacdes
sociais e dos processos de mediacao interfere deiraaignificativa na aprendizagem e no
desenvolvimento da crianca. Quanto mais desafiadam® mais ira pensar, criar e aprender (
vigotsky, 2009).

Consideracoes finais

Diversos atores tém trabalhado no sentido de buscarescola mais inclusiva. A pesquisa
aqui relatada, entendendo o contexto atual comuen@tico e desafiador, buscou contribuir no
sentido dessa escola por nés desejada. Para issoubsubsidios em conhecimentos ja
construidos, e anteriormente referendados, papoptona alternativa inédita de acao
pedagdgica com vistas a inclusdo de todos nos gsoséale ensino e aprendizagem matematica,
baseada no conceito de Desenho Universal.

Ao nos referimos a processos inclusivos, estaniasda das diferencas e, dentre elas, a
deficiéncia, e de sua constituicdo que, para alemdividual € também, e principalmente,
histérica e cultural. Nesse processo, o0 ambierde per ou ndo um fator limitador a plena
participacdo das pessoas, na perspectiva da eacéjsatle oportunidades com as demais.
Quando as diferencas sado incluidas no espaco gstaih@ a escola, e ao sistema ao qual ela esta
vinculada, pensar em politicas, projetos, acdasaticps pedagdgicas que realmente possam
torna-la competente para que essa inclusido naesee apenas a matricula escolar. Torna-se,
assim, necessario que essa escola, que historitmmenrca foi para todos, caminhe no sentido
de efetivamente incluir todos os diferentes, gamdntlhes o acesso, a permanéncia, a
participacao e a efetiva aprendizagem e desenvehton

A partir do seu objetivo, a pesquisa possibilitédas avancos no trabalho pedagdégico dos
professores envolvidos, na aprendizagem de todakionses e na dindmica da
escola.Anteriormente, os alunos com necessidades€eidnais especiais ndo costumavam
realizar as mesmas atividades com e como os defnaiss eram propostas tarefas diferentes,
porque em estagio diverso de aprendizagem. No atebi® jogo, eles foram incluidos,
passaram a fazer parte do trabalho e do grupondodsprender com os colegas, em situagoes
gue propiciavam importantes auxilios em seus psosede aprendizagem e de desenvolvimento.

Isso foi possivel porque o paradigma inclusivoeauttodo o trabalho, desde a concepgéo
dos jogos, sua confeccao, o planejamento das aidlas praticas em sala de aula, ou seja, 0s
materiais dos jogos com regras e as mediacdes @gidag foram pautadas no Desenho
Universal. Nessa perspectiva, para além de pensaoantexto inclusivo a priori, também
concebemos sua importancia na construcéo dasrdiesepercebendo que o design ndo so
interfere na consequéncia das diferencas, elenatsaa propria constituicao.

Assim, construimos um ambiente pedagodgico em glestpodiam estar e estavam juntos.
Diferentes e simultaneas ferramentas de mediaggoatavra, o jogo, 0 outro — colaboravam
para que cada um e todos pudessem aprender. Tp@osiaram 0s mesmos conceitos? Nao,
mas todos aprenderam conceitos matematicos reésvamtartir do contexto do jogo com regras,
a partir do que ja sabiam. E isso é uma riqueza@arocesso inclusivo. O jogo com regras
revelou-se como um mediador para diferentes apragens para alunos diferentes. Enquanto
um aluno aprendia sobre numero, o outro aprendbieesswlicdo, outro sobre subtragcdo. Mas
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todos estavam juntos, ensinando e aprendendo,gargdiando o processo de aprendizagem do
outro, e internalizando esses processos.

Em relacdo aos alunos com necessidades educacispaisais, considero fundamental o
fato de eles perceberem-se competentes para ale@agem. As suas diferencas, muitas vezes,
levam ao descrédito, a ideia de incapacidade. Epntexto do jogo, eles mostraram-se
competentes, evidenciaram suas capacidades, ¢p@dasasuas limitacdes, ratificando a
importancia da aprendizagem para o desenvolvimeatomportancia das mediagdes nesse
processo. Desse modo, também os professores pugeraeber as capacidades dos alunos e as
possibilidades de construir praticas pedagogicagnais todos trabalhem e aprendam juntos.

Os professores também foram mediadores fundamerat@sjue os alunos pudessem
aprofundar e ampliar suas aprendizagens matematicesntexto do jogo. Eles também se
envolveram na atividade e com os alunos, falavameles e nao para eles, questionavam,
avaliando constantemente o trabalho e buscandsrionraas de mediar a aprendizagem e o
desenvolvimento de todos.

Desse modo, criamos um ambiente inclusivo de afrageins, que ndo foi gerado
naturalmente, mas fruto de concepcoes e praticeatlas na psicologia historico-cultural. O
Desenho Universal, de acordo com esse paradigmayugecontexto que, a priori, € para todos,
eliminando barreiras e equiparando oportunidadesn&o exclui o individual, o singular, porém
parte do coletivo e do cultural.

Como fatores limitadores da pesquisa, avaliamoodampo despendido para a confeccéo
dos materiais na perspectiva do DU foi extensajeopmpde revelar-se em um complicador para
desenvolvimento de outros jogos, uma vez que dsgsores nao dispdem, geralmente, de
horarios para tal finalidade na escola. Outra difiade foi desenvolver, a partir dos jogos,
mediacOes pedagogicas problematizadoras, possividecorrente do uso recreativo de tais
recursos nas escolas.

Como contribui¢cdes para pesquisas futuras, temasiphiacéo do trabalho para classes
gue possuam matriculados alunos com deficiéncimbvis auditiva; as praticas pedagdgicas com
0S jogos matematicos com regras na perspectiveeserido Universal em classes da Educacéo
de Jovens e Adultos; a concepcdao e utilizacaogtesjmatematicos com regras, baseados nos
mesmos principios, em outros niveis da Educacéc&dstualmente, a pesquisa vem sendo
socializada em eventos na area da Educacao Inglesia Educacdo Matemética, bem como por
meio de formacédo continuada de professores.
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