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Resumo

Esta comunicacao traz um recorte da pesquisa deatiesealizada junto ao
Programa de Pos-Graduacdo em Educacéo da UnivaesigaBrasilia, que
objetivou analisar como um grupo de estudantesutkoale Licenciatura em
Matemaética da Universidade do Estado da Bahia, Qary vivenciou e
(re)significou a formacéo ludica realizada na giiea Laboratorio de Ensino de
Matemadtica I. Tratou-se de uma pesquisa qualitativdipo pesquisa-acao, em que
foram sujeitos o pesquisador e um grupo de estesamatriculados na disciplina
anteriormente evidenciada. Foi foco, nesse aréigalisar o envolvimento e
percepcdes dos estudantes em algumas atividadeadw#senvolvidas durante a
disciplina de Laboratério do Ensino da Matematidddrcebemos que os materiais
didaticos pertencentes ao Laboratdrio podem searetidios como lddicos quando
revestidos pelos sujeitos por tal caracterizag@sse caso, advogamos a necessidade
de discutir a formacao na perspectiva de percehesli@dade como constituidor de
saberes necessarios a docéncia.

Palavras chavelaboratorio de educacdo matematica, educacao ratdam
formacao de professores, ludicidade, formacéo #idic

Introducéo a tematica de estudo

As universidades desempenham um papel importarftamacao dos professores que
atuardo na Educacao Basica do Pais. Nesse sdafieRe necessario repensar constantemente a
estrutura dos cursos de licenciatura em busca theres condi¢cdes para a qualificacdo desses
profissionais, dentre os quais se encontram oggsofes de Matematica.
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Como se sabe, a Matematica é considerada por nmoitos uma ciéncia dificil, pouco
acessivel e descontextualizada. Segundo D’Amb(@8i@6), desconstruir essa imagem
configura-se como um dos principais desafios ensdde uma educagdo matematica
verdadeiramente de qualidade. Nesse processo uestiisacdo, as estratégias metodoldgicas
inovadoras e o0 uso de recursos com potencial lédemsipulativos podem contribuir muito
positivamente. Tais estratégias e recursos pre@safmem apresentados ainda durante a
formacéao inicial do futuro professor, e percebidoso necessérios a sua formagéao e pratica
pedagogica.

Alguns cursos de Licenciatura em Matematica fazeonde um espaco importante nesse
processo de formacao ludica do professor: o Labooatle Educacdo Matematica (LEM). Os
LEM, como séo conhecidos, sao espacos disponigaisaddas universidades e escolas, que
reinem materiais didaticos, como jogos, brincaderaaterial dourado, audio de musicas com
conteudos matematicos, livros didaticos, softwatesNeles, os futuros professores podem
aplicar e (re)pensar o ensino na perspectiva deilocom para uma aprendizagem em que o aluno
torne aplicavel ao dia a dia os conceitos estudados

Importa salientar que € necessario ter uma formagéquada para a utilizacdo desse
espaco e das diferentes metodologias de ensimejgalmente no tocante as questdes de
criatividade que permeiam toda a sua utilizacdoid30, é preciso pesquisar, dentro do espaco
da Universidade, quais as influéncias da dimensdiod no processo de formacéo para a
docéncia em Matematica por meio do Laboratorio rgrie.

Método

A pesquisa em questdo foi de carater qualitatiodjpb pesquisa-acdo, e teve como
sujeitos participantes o pesquisador, que € o eoabr do LEM e professor da disciplina de
Laboratério do Ensino da Matematica |, bem comoa@unos do curso de Licenciatura em
Matematica do Campus IX, da Universidade do EstiedBahia, matriculados na disciplina de
Laboratorio e que, até 0 momento da pesquisa,mdant participado de nenhuma agéo no
LEM.

Todo o percurso metodolégico € tracado em voltdistaplina de Laboratorio do Ensino
da Matematica I, que foi pensada de forma a cantrgara a formacgéo ludica desse futuro
professor. Foram 15 encontros, sendo que, dessesndontros foram utilizados para analise,
todos gravados, de forma a possibilitar maior nibdoile do pesquisador/professor no momento
de vivéncias e discussfes durante a disciplinaoCepso de gravacao audio e/ou video foi feito
apos os entdo futuros participantes terem autarieaggistro por meio da assinatura do Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), codando, portanto, em participar da mesma.
Vale salientar que a Uneb autorizou, por escriteatizacdo dessa atividade de pesquisa.

Para analise de dados optou-se pela Analise de@mtque dividiu a secdo em
categorias, pensadas a partir dos objetivos especH, cada categoria, por sua vez, em
subcategorias motivadas a partir dos contetudosipidas pelos sujeitos participantes da
pesquisa. Durante a disciplina de Laboratério deirinda Matematica |, algumas atividades
foram propostas, a saber: Asmaticas de Discussaasvivéncias de praticas ludicasa
microinvestigacdoPercebeu-se, ao longo dos encontros, que as megimohdotadas
promoveram mudancas na concepc¢ao dos estudantds §sevivéncias nas atividades ludicas
propostas, foco de anélise nesse artigo].
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Vale destacar que, no processo de formacéo imoifituro professor de Matemética, que
atuara nos anos finais do Ensino Fundamental e&iédio, algumas probleméticas se
evidenciam, entre elas podemos destacar o trataaf@ a desarticulacdo entre os saberes
apresentados, por exemplo, nos anos iniciais @osteriormente, durante toda a Educacao
Béasica, serdo explorados. Foi a partir dessas@pseqtie as atividades com potencial ludico-
matematico foram propostas.

Parte das atividades desenvolvidas foi pensaddiageexploracdo das propostas
apresentadas nos livros didaticos dos autoresRlog&iovanni Jr e Benedito Castrucci
(Colecao: A conquista da Matemaética) e Imenes ksl(€olecdo: Matematica). Os contetdos
matematicos explorados durante as atividades fabgnaracdes fundamentais, multiplos,
divisores e divisibilidade, nUmeros primos, decosigin em fatores primos e calculo de mmc,
geometria plana, opera¢des envolvendo fracbes,agfels com nimeros decimais, porcentagem
e fracdes no lugar de decimal, potenciacéo, comsimuméricos e expressdes algeébricas.

A titulo de ilustracdo, apresentar-se-4 uma daglaties desenvolvidas ao longo dos
encontros. Trata-se de um trabalho de rememorag#@dancia, pois cuidou de construir com 0s
estudantes uma pipa, brinquedo muito usado poradaempo que explorava as questdes
apresentadas por Brougere (2002), quanto a cuiltdiga, bem como os contelldos matematicos.
Muitos dos conteudos explorados durante essa vevéamem parte do 8° ano do Ensino
Fundamental, de acordo com o livro de GiovanniQastrucci.

Essa atividade, uma das mais esperadas pelosdytrofessores, teve como ponto de
partida o rememorar de algumas brincadeiras dadi#& o mostrar que a Matematica faz parte
de nossa vida. Buscou-se desmistificar a imagedisd#lina como dificil e pouco
contextualizada das situacdes cotidianas.

Durante a construcdo desse brinquedo, iamos erpgimi@guns conceitos matematicos
importantes, como angulo, e nesse caso cabe-neseapar os angulos retangulos, agudos,
obtusos, bem como os conceitos de perpendicula@iegdralelismo.

Outros conceitos explorados foram os de angulesddos entre duas retas paralelas e
uma transversal. A apresentacdo desse conteldessignificacdo do mesmo a partir da
atividade proposta os fizeram (re)pensar a respaitatilizacéo de outras atividades.

Importa destacar que a tomada de alguma atividaie tidica é de carater pessoal.
Nesse caso, apresentamos essa, assim como as degrasas, como sendo atividades com
potencial ludico, pois a tomada ou ndo da mesma s@ndo, vai depender, sobretudo, da forma
como o sujeito significa, para si, tal atividade.

Reviséo e fundamentacéo tedrica

Ha muitas décadas discute-se a contribuicdo dosiinentos didaticos para o processo de
formacéo e ensino-aprendizagem. Nessa discusgamdelLorenzato (2010, pp. 3-4), incluem-
se tedricos como “Comenius, Locke, Rousseau, Begta Froebel” e, quanto aos aspectos de
mediacado do conhecimento matematico através deimist@anipulaveis, pontuam-se 0s
estudos de “Willy Servais, Caleb Gattegno, Emmaelasovo, Georger Cuisinaire, Jean-Louis
Nicolet, Luigi Campedelli e Zoltan P. Dienes” (Laeato, 2010, p. 3). Tais autores precederam
os estudos de Kamii (2010), estudiosa que tambsgoutéi a construcdo dos conceitos
matematicos partindo das situacdes empiricas.
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Alves (2001), tratando do ensino de Matematicagsprta essa ciéncia como umas das
areas mais cadticas em termos da compreensao metos. Nesse sentido, o elemento jogo,
bem como outros materiais didaticos, se apresantastomo formas especificas de dar
compreensao para muitas estruturas matematicdsrers. Segundo Régo e Régo (2010, p. 39),
“a superacao dos baixos indices de desempenhosdeshalunos requer, também,
conhecimentos externos a matematica”. Portantoalttar com outras ferramentas seria uma
possibilidade proporcionada ao discente, na Edocaédica, de estabelecer relacdes entre os
conceitos apresentados e o seu cotidiano.

E indispenséavel, porém, destacar a necessidadestir de significado as agdes e 0s
instrumentos utilizados nesse processo de constdggiconceitos matematicos. Para tanto, é
preciso levar o aluno, ente principal do espactadoratério, a refletir sobre as experiéncias
vividas, por exemplo, no jogo e em todas as defaaiamentas pedagdgicas a que ele tem
acesso, entendendo-as como importante fonte decomnto. Segundo Brougere (2002, p. 6)
“pensar as relagdes entre jogo e educacao € nraexm do que parece”. Ora, isso so é
possivel para um profissional que tenha uma formad&quada. Nesse caso, pontuamos a
necessidade de se apresentar a ludicidade comahenanda durante a formacéo inicial,
permitindo uma formacé&o ludica que propiciaria@geito acompanhar ludicamente o processo
de constru¢do do conhecimento matematico.

Um desses possiveis espacos de formacao € o Ladmid Educacdo Matematica
(LEM). Mas o que € o LEM? Para respaldar teoricaemessa questao, utilizaremos a fala de
Lorenzato (2010), que define o LEM como “um locatgcriagéo e desenvolvimento de
atividades experimentais, inclusive de producamadteriais instrucionais que possam facilitar o
aprimoramento da pratica pedagogica” (LorenzatdQ2p. 6). Ainda conforme o mesmo autor,
o LEM é “o centro da vida matematica da escold&rdntemente dos que o tém visto como
espaco de deposito de material pedagodgico, € ceatslijue torna possivel mudar a imagem que
muitos possuem da Matematica. Porém, essa mudasgasuma realidade quando se pensar
em uma formacdo adequada para tal.

O LEM, enfim, ainda segundo Lorenzato (2010, p:&)lma sala-ambiente para
estruturar, organizar, planejar e fazer acontegansar matematico”. E um espaco usado para
facilitar o processo de ensino-aprendizagem e Ipiditsi, tanto ao professor como ao aluno,
“questionar, conjecturar, procurar, experimentaaligar e concluir, enfim, aprender e
principalmente aprender a aprender”, constituirglade acordo com o que apontam Turrioni e
Perez (2010), como um importante espaco de formagécisando estar presente na formacéo
inicial e possibilitar o desenvolvimento dessas pet@ncias. E essa concepcao de Laboratorio,
na perspectiva de espaco de formacao ludica, gbasaresse trabalho.

O Laboratorio, dentro dessa perspectiva, podeister domo um espaco constante de
formacéo, de energia ludica e promocao de pragigagavorecem a construcdo da identidade
docente, pois permite ao professor repensar cdegtente a sua pratica pedagdgica, e, como
pontuam Carvalho (2011), Régo e Régo (2010), peranitcular ensino, pesquisa e extensao.
Segundo Civardi (2011) e Varizo (2011), o LEM é espaco colaborativo de formacao em que
se vinculam professores da Universidade, professtad-ducacéo Bésica, Estudantes de
Graduacéo e estudantes da Educac&o Basica. E anglug objetiva diminuir a distancia entre a
Universidade e a comunidade escolar.
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Nesse sentido, cabe-nos apresentar algumas pgsiateque podem ser levantadas para
evidenciar as questdes de ludicidade dentro daesfmLEM. Portanto, para que as atividades
propostas no espaco do laboratorio sejam percepélas estudantes como ludicas, cabe
observar se existerdade, interesse, prazer, diversédo, alegriceenbestama participacao.

Segundo Kamii e DeVries (2009, p. 18), “assim caada crianca tem que reinventar o
conhecimento para dele se apropriar, cada professoisara construir sua maneira propria de
trabalhar”; s6 assim ocorrera a “desadaptacadwaigfFernandez, 2001, p. 43), ou seja, ao
invés de o sujeito adaptar-se a realidade, eléesardesadaptar o pensamento, a criatividade e a
inteligéncia. Esse processo de desadaptacao ar@ie ser visto como a possibilidade de o
sujeito, por sua propria estrutura l6gica, descamst construir as suas concepcgdes, o que
resulta em um processo de ensino-aprendizagemamtdr© LEM permite que isso aconteca e
gue aconteca, sobretudo, a partir do principiadecidade, ou seja, com prazer pelo que se faz.

Segundo Varizo (2011), o processo de difusao dmsad#orios de ensino nos cursos de
licenciatura no Brasil iniciou-se no final do sécIX para o inicio do século XXlI, devido as
politicas educacionais do Ministério da Educacak@y) como por exemplo, o Programa de
Revitalizacdo das Licenciaturas, Sesu/MEC, (PRONYL&o Programa de apoio ao
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (PADCTjuAlmente, os cursos de licenciatura
contam com o Programa de Apoio aos Laboratéri@sdigciplinares de Formacéo de
Educadores (Lifé)

Assim como outros profissionais precisam de ferrdaseapropriadas para realizarem bem
as suas atividades, com o professor ndo é difereletprecisa de materiais que o ajudem a criar
situacdes de aprendizagem que favorecam o prodessasino, contribuindo para a
aprendizagem, como discutem Lorenzato (2010), dnirg Perez (2010). Vale salientar que,
como apresenta Passos (2010), essa discussaaoisecito movimento da escola nova, na defesa
dos “métodos ativos” para o ensino, acreditandoafqa@és do fazer os alunos aprendiam.
Porém, houve uma errénea interpretacéo por pameudes professores, qual seja a crenca de
gue a simples manipulacédo dos materiais promoendjmagens.

No ensino de Matematica, esses materiais se tamportantes quando revestidos com
significado e, principalmente, quando se permitalano pensar e construir seus conhecimentos
a partir da manipulacao. Vale salientar que, npeseesso de criacdo, é importante que se
garanta a liberdade e a valorizacao das diferéotesms de se matematizar, assegurando que as
aprendizagens acontecam e, sobretudo, que se dseom imagem que a Matematica possui
como dificil e pouco articulada com a vida dos eliges. A possibilidade dessa acao € visivel em
inUmeras experiéncias vivenciadas e relatadasabalhios académicos, como apresenta Kaleff
(2010) e Silva (2013a, 2013b) nas experiéncias @daboratério do Ensino de Geometria
(LEG) da Universidade Federal Fluminense e na Usidade do Estado da Bahia,
respectivamente. Passos (2010) evidencia que msgesais precisam servir como mediadores
gue facilitem a relacao entre professor-aluno-coiniento no instante em que acontece a
construcao do conhecimento.

! Programa da Capes que visa selecionar propostastenham por objetivo a criagdo ou de nucleos
interdisciplinares de formag&o de educadores ostrrgaracdo de laboratérios e outros espacos gieexes na
IPES ou em seus campi. (fontéttp://www.capes.gov.br/educacao-basica/programapdé-a-laboratorios-
interdisciplinares-de-formacao-de-educadoreg-life
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Ainda segundo Passos (2010), o LEM precisa say g@mho o lugar da escola onde os
professores se empenham para tornar a Matematigareensivel aos alunos, e isso se da pela
possibilidade de tornar esse espaco criador decéits pedagdgicas desafiadoras e ndo como
um deposito de materiais. Nesse sentido, Turridterez (2010, p. 61) apontam que “nenhum
bom professor pode prescindir do material did&tmmo seu auxiliar’. Completam afirmando
gue toda boa escola precisa ter seu Laboratoéaneoncebivel um bom curso de formacéo de
professores sem a presencga de um espago como esse.

O laboratério é um espaco que precisa ser vistmdndispensavel para os cursos de
formacédo de professores e disponivel para a visé&udetiva e, ndo pode ser pensado em ser
construido apenas pelo professor (Lorenzato, 2@&i0)la de acordo o autor, € necessario que se
faca um trabalho coletivo e que, principalmentalasos participem do processo de construcao.
Cabe ainda salientar que, o espaco do LEM deveoséecido/melhorado/utilizado por todos os
professores do curso.

Discusséo dos resultados
Como aconteceu o envolvimento e quais foram as pepr0es dos estudantes nas atividades
desenvolvidas durante a disciplina de Laboratério d Ensino da Matematica 1?

Serdo analisados, a seguir, os registros de 1heonsala disciplina de Laboratério do
Ensino da Matemética |, a partir da observacaaoqgizatia, e os questionarios finais dos 5
estudantes envolvidos na pesquisa. Essa categoparfsada a partir do seguinte objetivo
especifico: Analisar o envolvimento e percepcoesadbtudantes nas atividades desenvolvidas
durante a disciplina de Laboratério do Ensino daektética .

Esse tdpico busca analisar como, ao longo dos gonsama disciplina, aconteceram o
envolvimento e as percepc¢des dos estudantes,ivigsdées IUdicas vivenciadas. Dessa forma,
pretende-se discutir a influéncia que o Laboratdodnsino de Matematica teve para a
formacéo ladica do futuro professor.

Algumas atividades propostas durante o Laboratiwi&nsino da Matematica I, como
exemplificado na apresentacdo do método, forarmdadeadoras de praticas e vivéncias. Vale
destacar que as atividades se articulavam enule §orma a promover a construcéo da
concepcao da teoria e pratica como indissocidgemp assinalou Pimenta (1996). As atividades
desenvolvidas foram as Tematicas de Discussdoivasdias de Praticas Ludicas e a
microinvestigacdo. Porém, como ja evidenciado,rBroas nas vivéncias de praticas ludicas,
gue foram momentos em que 0s estudantes vivencsequeéncias didaticas diversas,
manipularam e construiram jogos e outros matepaigram musicas, brincaram, desenharam e
manifestaram-se ludicamente.

Subcategoria:
Universidade: onde é possivel aprender brincando

As vivéncias de praticas com potencial lidico foraomentos que aconteceram ao longo
dos 10 encontros, em que o0s estudantes vivenceequéncias didaticas diversas envolvendo
alguns contetdos matematicos, quando manipula@nsruiram jogos e outros materiais,
ouviram musicas, brincaram, criaram, desenharararéf@staram-se ludicamente.

Para embasar essas atividades partimos da falerdérielez (2001, p. 14), para quem é
preciso “se tornar crianga para escuta-las”, euge cpmo destacam Santos e Cruz (2011, p. 14)
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“gquanto mais o adulto vivenciar sua ludicidade,onaeré a chance de este profissional trabalhar
com a crianga de forma prazerosa”.

A escolha das atividades com potencial ludico e@neias delas pelos estudantes ao
longo da disciplina permitiu aos mesmos (re)pemsarsua formacao e, principalmente, os
conceitos de ludicidade, atividade ludica e o damé&gao de professores, contribuindo, dessa
forma, como destaca Kallef (2011), para que ostegjdesenvolvessem sua criatividade. O
ensino de Matematica foi o ponto de partida daéndias, ja que se tratava de um processo de
formacao profissional. Todavia, tentamos fazersbgdantes perceberem gque outros aspectos da
formacdo, como as questdes humanas, por exempibea sdo trabalhadas
concomitantemente.

Iniciamos a vivéncia de praticas ludicas no digetl@ética de discussao sobre a formacao
ludica do professor de Matematica, para que oslastas conseguissem visualizar nas vivéncias
realizadas as questdes que eram apresentadasaiteemie. Ao chegarem a sala de aula e virem a
caixa matematica2 com os materiais que trabalhasapercebia-se a euforia deles. “Professor,
vamos brincar hoje mesmo?”, questionou, desacdaditante, um dos estudantes.

Observando a vontade desses estudantes em bpraawsitadamente, entregamos o jogo,
divisores em linha, antes mesmo de explicar agse§ioi necessario apresentar a
intencionalidade da acéo de entregar o jogo amtepksentacdo das regras, para que eles,
guando em atividade profissional, ndo fizessem snmecoisa.

Esse jogo fazia parte de uma sequéncia didaticge soioneros primos. Essa sequéncia
continha masica, video e jogo. ApOs a vivénciaatpiéncia, o estudante E5 relata que “brincar
na Universidade sempre € uma experiéncia legamdloento que estavamos brincando,
estavamos relacionando aquele jogo com numero®gyimlembrando o contetddo de forma
agradavel’. Aos discentes, foram apresentadosm=eitos, durante as discussoes, e agora, a
partir da atividade ludica, caberia a (re)signgiéa desses conceitos a partir da pratica. Nesse
sentido, o estudante Elafirma que “essa atividadeod bem claro [...] o que € ladico. Brincar
aqui na aula saiu do ritmo de aula que temos nonerak”.

Vejamos o que os estudantes manifestaram a resjaeiarticipacdo na sequéncia de
ndameros primos:

Estudante E2: “A sequéncia foi muito legal, a abordagem do cortddidexcelente e
foi ladico para mim, porque trabalhamos com jogawisica. Ter4 uma influéncia em
minha futura pratica profissional”.

Estudante E3:“Foi ludico para mim. Foi a primeira sequéncia gaivamos
vivenciando na disciplina, entdo eu estava bastanfmlgado”.

Estudante E5:“Foi divertido com musica”.

Os estudantes manifestam-se na tomada da sequaénwdudica, e, dessa vez,
evidenciam outra atividade, também, como ludica p#&s, além do jogo: a musica. Percebe-se

2 A caixa matematica traz a proposta de um labdeaitinerante, a partir do qual os alunos, durantisciplina,

construiriam materiais Iidicos para compd-la e pstasua vez, teria uma série de ferramentas pagaem-se as

salas de aula. Todos os jogos e atividades apegsentiurante a aula precisariam ser construidos pstudantes,
ou eles poderiam fazer varia¢des dos jogos apeebEsnt
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gue eles tomaram-na como divertida e que a atieigagnciada, segundo o estudante E2, “tera
uma influéncia em minha prética profissional”. Cessa Ultima fala, observa-se o envolvimento
e a percepg¢ao quanto as vivéncias propostas gs@gfiéicacdo dos conceitos de ludicidade, e
principalmente em relag&o as suas implicacdesfparacao e ensino da Matematica,
corroborando o discurso de Turrioni e Perez (20gndo destacam a importancia do LEM
para a formacgéo de professores.

Um ponto de destaque, que representa, também obvenegnto dos estudantes na
atividade proposta, é que, durante o jogo, convarsantre si e discutiam a possibilidade de
criar variacdes da atividade ludica. As variac@gsasentam outras formas de explorar o jogo
pelos estudantes. Esse exercicio de pensar vasipg8sibilita o exercicio da criatividade.

Outras questdes [vivéncias] ndo previstas no pii@ntvabalho foram sinalizadas como
interesse dos estudantes. O ato de pedir paragaipador explorar determinado material ludico
representa um momento significativo, que aponta panvolvimento dos estudantes e a
percepcao da importancia desse tipo de atividade.

Dentre dessas atividades nao previstas, estaghato com nimeros fracionarios,
material dourado e dbaco, por exemplo. Apresentssenelhor algumas delas mais adiante.

Outro momento das vivéncias que deixa evidentehguia 0 envolvimento e a percepgao
das atividades propostas como importantes, naarsospa formacdo, mas como elemento
ludico significativo pelo prazer e diversdo quemleporciona, ocorreu no quarto encontro,
guando os estudantes, em tom de queixa, destaam:ficamos aqui discutindo e o senhor
roubou nosso tempo de brincar”. Nesse momentogpentos que a imagem do brincar como
algo que adultos e adolescentes ndo se interessgume, Ndo € importante para eles, estava sendo
ressignificada.

No trabalho com os jogos “amarradinho amarrad@ctubra os doze”, os estudantes
sinalizaram um breve desinteresse por ter sidoogim nuito facil para eles. Sinalizamos que
esses jogos haviam sido escolhidos para traballest@ps elementares e que, muitas vezes, a
forma de mediar esses contetdos sdo desconheoidaleg, publico das Licenciaturas em
Matemadtica, j& que séo para quem trabalha com licpdns anos iniciais. Algumas questdes
envolvendo a subtracdo com reserva, principalmamtéico “vai um emprestado”, foram
discutidas, e percebia-se que os estudantes niamnsatamo explorar esse conteudo, caso
precisassem, em sala.

Nesse sentido, comentamos que um dos jogos, oadirdro amarradao, é semelhante ao
abaco, no que diz respeito a exploracdo de coscé&tgusiasmados, os estudantes pedem para
gue explicAssemos como trabalhar com o abaco. &mésentar e explicar como construir
abacos com material simples, apresentamos o QWadivode Lugar (Q.V.L), outra ferramenta
gue poderia ser usada para trabalhar e exploraessios conteudos.

Havia uma necessidade dos estudantes questionaremexplorar cada contetdo
matematico por meio dos jogos ou outras atividdatisas. Sinalizamos que ndo hé receita
pronta e que cabe ao professor pensar sobre daatesapropriada e 0 momento adequado de
usa-la. Nesse momento, um estudante pergunta cabatar algo diferente no conteddo de
conjuntos. Apresentamos a proposta da construcéimedegeladeira de conjuntos para explorar
0s conceitos. Os estudantes se interessaram atgraaiconstruiram o material e pensaram em
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como explora-lo. Nessa atividade, os viamos empokyaa exploracao do conceito de
conjuntos a partir da l6gica de organizacao de &os na geladeira.

A vivéncia da sequéncia “a geometria e a vida”, posta também por musica, video, o ato
de desenhar por parte dos estudantes, foi vivemegrcebia-se o entusiasmo dos estudantes e
a espera do “o que vai ter depois?”. Segundo asl&stes, o trabalho na disciplina estava
promovendo o exercicio da criatividade. Os jogastaria de poténcia”, “dominé dos
racionais” e “corrida algébrica” possuem um nivekldbstracdo maior e exigiram mais dos
estudantes. ApoOs suas manipulagdes, o estudantgi& §inalizava constantemente ndo estava
conseguindo construir 0 jogo para sua sequénctacieque, apos a vivéncia, conseguiu pensar
em algo. Observa-se, ai, que a vivéncia de outiradaales estimula os estudantes a pensarem e
criarem.

A construcéo da pipa foi sem davida a atividadegameles mais manifestaram interesse.
Como foi uma atividade planejada para um dos Ulisr@ontros, os estudantes, ao longo dos
encontros, perguntavam como seria essa constriegio.rememorar a infancia. Acreditamos
gue rememorar a infancia os fez pensar e enterctérega, como pontuam Fernandez (2001),
Santos e Cruz (2011) no inicio dessa subcategoria.

Vejamos o que os alunos destacam sobre essasdésid

Estudante E1:“Influenciam bastante no sentido [de] que da paphoear esses jogos e
atividades de forma divertida e atrativa”.

Estudante E2:“Depois da disciplina, acredito que terei uma nprética educacional,
fugindo um pouco do tradicionalismo”.

Estudante E3:“Todas as atividades influenciaram a minha forrodgdica, me fizeram
ver a minha futura pratica profissional”.

Estudante E4:“Muito boa, e pretendo leva-la para minha praticasala de aula, pois
acredito que seja uma forma de mostrar aos eseglgque a Matematica também é
legal”.

Estudante E5:“Leva a refletir sobre que tipo de profissional iquser”.

Cabe destacar, portanto, que, ao longo das viv@&poigpostas para a disciplina, observa-se
gue os estudantes comecavam a pensar a sua frética profissional e, antes de tudo, faziam
isso brincando.

Algumas Consideracoes

Todo o desenvolvimento da disciplina teve o suje#tdicipante da pesquisa, como
protagonista em seu processo formativo. A partiodaacéo oferecida, avaliou-se a ludicidade,
enguanto produtora de saber ludico e sua impogarecconstituicdo da identidade docente.

Consideramos o brincar uma necessidade de quagubumano e, nesse sentido,
julgamos pertinente que, no espaco da Universidadgromovam momentos de vivéncias de
praticas ludicas que permitam aos sujeitos repemsana formacgéo e (re)significarem a imagem
gue possuem sobre as questdes de ludicidade, gcopditamos que a imagem, construida ainda
na infancia, influencia a futura pratica docente.

A ludicidade, de uma forma geral, permitira ao fatprofessor pensar em um processo de
mediacdo do conhecimento matematico que permitaeassalunos percebé-la como viva e

Comuniciciéon XIV CIAEM-IACME, Chiapas, México, 201



O laboratério de ensino e o constituir-se educasatematico a partir da pratica de vivéncias 10
ludicas

ligada com as situagdes cotidianas.

Diante do exposto, cabe as Universidades repensedonmacdes oferecidas e o perfil
profissiogréafico desejado. A ludicidade precisasstia como importante para essa formacéo. O
LEM, espago visto como potencialmente ludico dedtr@urso, precisa realmente cumprir 0 seu
papel e promover discussdes e vivéncias que penmitaa formacao Iudica.
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