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Resumo

Este artigo tem o objetivo de analisar as propdedgrévias dos jogos de linguagem
gue existe entre sujeitos surdos e ouvintes emsaitaade aula inclusiva para a
compreensao de conceitos matematiéogesquisa esta pautada nos estudos do
filosofo Ludwig Wittgenstein, em suas concepc¢ddsesoosjogos de linguagera

uso de regras de linguage®@s resultados provem ¢lmgo de interesses entre
sujeitos surdos e ouvintedesta perspectiva as analises trazem a existéacia
‘interesses particulares’ previamente estabele@dts as relagdes discursivas dos
sujeitos surdos e ouvintes. Esses interessesudarés propdem organizacoes
prévias pelos alunos surdos de regras para os {leglirsguagem matematicos
executados na sala de aula inclusiva. Esses jaglisgiliagem entre os pares surdos
e ouvintes conseguem contribuir com o ensino déeeGdos matematicos, levando
em consideracdo: os conhecimentos prévios, a adiqterpretacao na lingua de
sinais, o competéncia do intérprete e a colabordgé@lunos surdos.

Palavras-chaveEducacédo Matematica. Wittgenstein. Jogos de éggm. Surdo.

Introducgéo

O termo Inclusdo, como paradigma na educacéao, éomdade do periodo moderno e
pos-moderno que exige da escola, da familia e dadae, novas atitudes e reflexdes, aludindo
a necessidade de mudancas de paradigmas e corgsegrcadrgadas no imaginario social, sobre
atitudes discriminatérias e excludentes com indisgdmarginalizados (analfabetos, deficientes,
etc.). Essas mudangas no agir e no pensar acametaganizacdes em setores como, por
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exemplo: o aperfeicoamento de profissionais dadagaducacao (professores, pedagogos,
interpretes, tradutores, etc.) e areas afins (lzgjo8, assistentes sociais, médicos,
fisioterapeutas, etc.); nas interlocucdes enti@egivariados de conhecimento; e incursées em
novas pesquisas sobre especificidades, que possaiiar possibilidades e progressos
significativos ndo apenas para esses individuos pmiacipalmente para a melhoria da
sociedade da qual fazem parte.

Dentro deste contexto amplo de Inclusdo, a educdgdordos € um assunto
extremamente pesquisado, a partir de diversos @sispesquisas essas que tiveram seu apice na
década de 90 e se avolumaram desde entdo. As p&senn relacdo ao ensino e aprendizagem
da Matematica enfatizam as intera¢des linguisgoa® professor, aluno e conhecimento em
sala de aula como os estudos de Santos (1995)diarezacéo da linguagem como estratégia
para a criacdo de um ambiente de comunicacdo decimnento matematico, com relevancia
para a relacdo entre os sujeitos que participate desbiente. Em Menezes (1999) encontramos
a verificacdo das linguagens de sala de aula éordar da linguagem matematica, nos seus
diversos niveis de elaboracédo, conforme a compatéagueles que a utilizam. A pesquisadora
Danyluk (2002), admite a linguagem como um aspiectdamental do modo de ser e de existir
do ser humano na alfabetizacdo matematica nas &éideis. Além das pesquisas citadas aqui
existem outras que se concentram nas dificuldadstestes no ensino desta disciplina, ou
mesmo aquelas que tratam de novas estratégiaodatugfias que contribuem para a solucao
desses problemas, ou ainda propostas de metodotpgase dizem diferenciadas, relacionadas
ao ensino e aprendizagem de Matematica.

As pesquisas que se referem ao ensino dos alurdisssestéo voltadas a conexao da
lingua de sinais com outras areas de conhecimemtoy a Matematica, trazemos como exemplo
algumas pesquisas que envolvem:

A lingua de sinais e a lingua portugues@nde Veiga e Couto (2006/2007) comentam
em seu texto sobre o projeto de um material edtacptira auxiliar criangas surdas no processo
inicial de aquisicdo do Portugués escrito como ségulingua; e Leme (2010) que apresenta 0s
processos de ensino da linguagem escrita paraasaurdas como importante instrumento de
representacao e apropriacdo de signos e signicsmmalmente constituidos, sendo este um
instrumento cultural complexo e essencial paramdgao do ser surdo em uma comunidade
majoritariamente ouvinte.

A lingua de sinais e a linguagem matematicdrazemos Pimenta (2010) com um estudo
sobre o processo de construcdo do conhecimenton@tite mediado pela linguagem de sinais e
0 material concreto - soroban; e Moreira (2013Yes@lproducéo de sinais matematicos por
alunos surdos da 52 serie do Ensino Fundamentakpagm utilizados no ensino de contetdos
matematicos.

A lingua portuguesa e a linguagem matematicaCom Bianconi (2002) explanando sobre
a linguagem matematica e o raciocinio légico pés ttos textos matematicos, comparando a
estranheza da linguagem matematica a partir diapagdes com textos literarios; e Silva e
Nogueira (2011) que discutem o entrelacamento aritrgguagem comum e a linguagem
matematica, em releituras de informacdes e deteeld de pesquisa sobre o processo de
aquisicao de escrita numérica em criangas surdas.
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Pesquisas que tratem do entrelace entre a lingsiaais, lingua portuguesa e linguagem
matematica no ensino de Matemética para sujeito®sutornou-se um com campo vasto, pois
ndo foram encontrados nenhum texto com este gihiacipalmente se acrescido a isto
trabalhamos com a teoria wittgensteiniana dos jogdséhguagem em sala de aula inclusiva.
Neste sentido torna-se oportuno e relevante estdaes

As ideias wittgensteinianas

Os estudiosos da area da Educacédo Especial ermo$atas areas da Linguagem e da
Matemadtica, dialogam, discutem, alguns chegandmaado mesmo lado por um periodo curto
ou longo de tempo, e outros ainda que a cada dséalistanciam de forma a distratar, refutar o
que se tinha como tema de debate. Um dos te6risoprgmove um dialoga entre linguagem e
matematica e que inovou em suas concepcodes filasddiobre ‘jogos de linguagem’, foi o
tedrico Ludwig Wittgenstein em seu segundo momenigeja, o de sua obra péstuma
InvestigacOes Filosoficas.

O que Wittgenstein expde sobre a linguagem, nadateer com definicbes fechadas,
fixas, mas, sobretudo, a possibilidade de expaesela em determinadas ocorréncias,
contextos. Neste sentido este estudioso nos plioparcondi¢cdes de trabalhar com algumas de
suas ideias, como suporte fundante para concepgdissussdes que serdo agregadas nesta
pesquisa, como: 0s jogos de linguagem e regras.

Jogos de linguagem em Wittgenstein

Na obra de Wittgenstein (1979) encontramos a idejago de linguagem que foi a
principal ideia utilizada neste estudo, como unralmoacdo de palavras, atitudes e formas de
comportamento, compreendendo o processo de usogi@ lem sua totalidade. Para este autor,
€ por meio dos jogos de linguagem que 0s sujefiEndem na infancia a usar certas palavras e
expressoes. Esse aprendizado do sujeito ndo @ gimglesmente o aprendizado de uma
palavra ou expressdo, mas o que Wittgenstein chaeadinguagem primitiva’, também é um
jogo de linguagem completo e complexo, ou sejacode determinada expressao linguistica,
por mais primitiva que seja, em um contexto deteaihdo e com regras determinadas € para obter
certos fins.

Wittgenstein (1979) comenta que mesmo uma linguggémnitiva, ou seja, a linguagem
gue as criancas aprendem a falar e usar as pakfiogsgos de linguagem. O autor afirma, ser
este jogo primitivo “um daqueles jogos por meio dgoais as criancas aprendem a sua lingua
materna. Chamarei esses jogos de “jogos de linguiagefalarei muitas vezes de uma
linguagem primitiva como de um jogo de linguage(Wwittgenstein, 1979: p. 1287). Outro
exemplo que ilustra este pensamento do autor sieit® a um construtor e seu ajudaate;
linguagem deve servir para o entendimento de urstagor A com um ajudante B. A executa a
construcéo de um edificio com pedras apropriada8pe mao cubos, colunas, lajotas e vigas. B passa
Ihe as pedras, e na sequencia em que A precisa Bela esta finalidade, servem-se de uma linguagem
constituida das palavras “cubos”, “colunas”, “lagit “vigas”. A grita essas palavras; - B traz edrps
gue aprendeu a trazer ao ouvir esse chamado. -elaigso como linguagem totalmente primitiva”.
(Wittgenstein, 1979: p. 1082)

Podemos perceber entdo pelas ideias de jogosgimfiem que Wittgenstein, que a
oralidade, os gestos e a traducéo entre linguggdgens entre outras, também sdo considerados
jogos de linguagem. Desta forma é correto afirmgartir de Wittgenstein, que podemos o jogo
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linguistico que ocorre em uma sala inclusiva estijeitos surdos e ouvintes, é um leque de
possibilidades, em se tratando da complexidadeezgiilade de linguas que se realizam.

Outra ideia enfatizada pelo fil6sofo, ao relaciomaignificacdo linguistica com o uso da
palavra em um jogo de linguagem, é o fato de gsesgegos sao atividades, formas de vida,
guiadas poregras, reafirmando o estilo social inegavel da linguagpais toda atividade
convencionada por regras € uma pratica social.

O uso de regras em Wittgenstein

O uso da linguagem, no sentido dado por Wittgemsit@iplica no dominio e uso de regras,
pois a aplicacéo correta de um termo significagpiage de acordo com as regras estabelecidas
pelo contexto de sua aplicacdo. Gottschalk (2G82)udiosa de Wittgenstein, comenta em
relacdo aos contextos variados, que para o filosstas regras devem ser compreendidas néo
apenas como possibilitando simplesmente a acapressédo do sujeito, mas também permitindo
a participacédo e interpretacdo dos diversos urogae contextos discursivos do qual participa e
gue € no uso da linguagem, que os falantes se@grasr ndo apenas linguisticas, mas,
sobretudo, pragmaéticas.

Estas manifestacdes linguisticas, que ocorremlaalsaula inclusiva, sdo partes de jogos
de linguagem distintos. Este estudo considera gogus de linguagem distintos os seguintes: o
jogo de linguagem matematiomais familiar aqueles que tém ou tiveram alguonmécgao
matematica - o uso da linguagem matemética comasegimbolos e gramatica préprigpgo
de lingua portuguesadomum ao meio do qual os alunos ouvintes paaimipaturalmente e com
0 qual sabem jogar, ou seja, 0 modo de usar adgegu nas situacdes do cotidiano;jegn de
lingua de sinaiscomum aos sujeitos da Comunidade Surda, os osu&gstudiosos da lingua.
Estas manifestacdes linguisticas sdo provenieptagd@ks vivenciadas visualmente pelos
sujeitos, experiéncias que identificam e signifi@amundo, neste caso o contexto do qual estdo
inseridos.

Lingua de Sinais: uma protagonista especial

A Lingua Brasileira de Sinais (Libras) é organizadpacialmente e tem uma estrutura
gramatical tdo complexa quanto as linguas orars. @aadros e Karnopp (2004, p.127.) € um
desafio que apresenta inUmeras dificuldades pagaifitas analisar alguns aspectos da sintaxe
de uma lingua de sinais, por ndo conseguirem vismalm sistema visuoespacial, e sim oral-
auditivo. De acordo com Quadros (1997, p. 127)queal enunciacdo em lingua de sinais
apresentada no discurso, demanda o estabelecioentna locacdo no espaco de sinalizacéo,
observando vérias restricdes, que podem ser dadaesgio de indicacdo ostensiva (0 ato de
apontar em relacdo aos pronomes).

As enunciacdes em linguas de sinais podem sertrecilas por meio de transcricdes na
lingua portuguesa escrita. Este sistema de eséit& muito difundido no Brasil, restando como
tipos de reproducao da lingua de sinais, o regitnimnagem (video). Sendo assim, para
transcrever a Libras utiliza-se um sistema de tr&g#o, que é usado por professores, tradutores
e pesquisadores baseado em uma forn@laled, com palavras da lingua portuguesa que fazem

!0 termo Glosa neste texto sera entendido como @afasrp que representa uma traducéo aproximada do
significado de outra.
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uma aproximacéao dos enunciados em Libras. Pararasszricdo existem varias convencgoes,
mas apresentaremos algumas das convencoes traimfiad-elipe e Monteiro (2001), pois
serdo as utilizadas nas transcri¢cdes das analises:

- Os sinais em Libras serdo representados por lova (sistema de anotacdo) da Lingua
Portuguesa em letras maiusculas.

Exemplos: ESTUDAR, ANDAR, TER.

- O alfabeto manual ndo possui um sinal, as cordigies soletradas no datilolégico serédo
apresentadas pela palavra separada por hifenptattatra.

Exemplos: M-A-R-I-S-A; HOTEL P-A-R-A-I-S-O.

- Na Libras ndo ha desinéncias para género (mascelfeminino). E na transcricdo para a
lingua portuguesa das palavras que possuem marggsndro, simbolizado pelo @, que reforca
a ideia de auséncia de desinéncia.

Exemplos: EL@ (ela, ele), AMIG@ (amigo ou amiga).

Apés esta apresentacao resumida da lingua de,godsmos perceber a discrepancia que
existe entre esta e a lingua portuguesa, mesma exqgsdsicao breve.

Um tripé linguistico para a producédo de jogos deriguagem

A Lingua de Sinais e a Lingua Portuguesa se assamad diferenciam em varios
aspectos, porém alguns deles se sobressaem nastemntre as duas modalidades, visuogestual
e oral-auditiva, entre eles temos: a iconicidadeaebitrariedade do signo linguistico. Nas
linguas de sinais, muitos dos sinais séo defirnmwsicamente, tornando-se uma caracteristica
das linguas gestuais, 0 que ndo ocorre nas limgass pela natureza do canal em que as duas
modalidades linguisticas acontecem, visuogestaedleauditivo.

A arbitrariedade pargerreira Brito e Langevin (199%¢ encontra em todas as linguas orais
por natureza, mas nao deixam de existir nas linge@aais, necessariamente por sua forma de
existéncia. Outro aspecto relevante é a simultadeitha realizacdo de categorias linguisticas.
De fato, ndo surpreende que mecanismos simulté&egam® produtivos nas linguas de sinais,
diferentemente das linguas orais, em que 0s magagisao primordialmente sequenciais. No
entanto existe a codificacdo da atitude do falanmteelacdo ao que esta sendo descrito nas
linguas de sinais, a partir das expressdes ndodaisamun sincronia com 0 movimento manual,
ja nas linguas orais, isso ocorre com a utilizatzentonacéo e intensidade de voz, em sincronia
com os segmentos fonicos - em particular a distiegéire os tipos frasais: interrogativo,
exclamativo, negativo, imperativo, proporcionam wsit@acdo em que a simultaneidade se
manifesta em ambas as modalidades. Os autoress#aina, sugerem que essas linguas devem
ser analisadas “como parte do que é central a ¢gicntie uma lingua e ndo apenas enquanto
fator paralinguistico ou periférico”. (1995: p. 12)

Em relacdo a linguagem Matematica, a iconicidadebirariedade e a simultaneidade sdo
atos incomuns em se tratando das construcdes stahdEsta linguagem, ndo possui expressdes
ou entonacdes que gerem qualquer uma dessas dataese evidentes em linguas orais e
gestuais, por se tratar de uma linguagem e naodjrjMatematica tem suas restricdes em sua
organizacao simbolo — significado. Reconhecemosataidiatica como tendo uma linguagem
prépria, isso ndo quer dizer que em toda a suautast’, se podemos nos referir assim, tenha
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comparativos que consigam abranger similaridadesiniguas existentes. Na definicdo de
Granger (1974) a relacdo entre a lingua naturdflataméatica se da por meio da funcéo que
cada um exerce em nosso cotidiano, todo matemdilzza a linguagem matematica em
cooperagdo mutua com sua lingua natural, dotandomdmlos de significado, porém este
combinar pode trazer também, algumas dificuldadespeaendizado de Matemética. Essas
dificuldades que se evidenciam, em varios estuglaintram-se localizadas na compreensao
dessas linguagens quando: traduzida para a linguagtiral, na modalidade oral - o professor
projeta comandos orais relacionados a um conhetinespecifico matematico; e na modalidade
escrita — quando os alunos relacionam regras ecpolamente nos comandos diretos e
contextualizados de atividades de célculo, podgedar limitacdes que afetem diretamente o
desenvolvimento de competéncias matematicas. Caenedo com este pensar Lacerda e
Silveira (2013: p. 3) exprimem que:
“A linguagem natural, pelo fato de ser polissémjeaje provocar ambiguidades de
sentido, ou seja, o professor diz uma coisa ermmadntende outra. No entanto, a
linguagem matematica apresenta alguns aspectadifquitam sua interpretacao. Ela é
objetiva, rigorosa e ldgica, enquanto que o alua@mfessor se expressam de acordo
com suas subjetividades”.

Quadros (1997: p. 1) ressalta ainda que “os siaaissi mesmos, normalmente ndo
expressam o significado completo do discurso. sigtaficado é determinado por aspectos que
envolvem a interacdo dos elementos expressivaaglaalgem”, e que os “surdos utilizam a
expressao facial e corporal para omitir, enfatizagar, afirmar, questionar, salientar, desconfiar
e assim por diante” proporcionando uma interpretagilucdo tdo complexa quanto as
linguagens natural e matematica.

Um mundo de descobertas

A pesquisa foi trabalhada com trés grupos de sgjeit professor, o intérprete e os alunos
(surdos e ouvintes), componentes de uma turma aea3do ensino médio com 0s seguintes
perfis:

O Professor (P):formado em Matematica, ndo sabe lidar com os alsaaos e ndo conhece a
lingua de sinais.

A Intérprete (I): faz o papel de Tradutora/Intérprete Itinerdnéeformada em Matematica e é
fluente em Lingua Brasileira de Sinais.

Osalunos surdos:séo cinco alunos surdos, que serao representaldsdgteas mailsculas: A,
B,C,DeE.

Osalunos ouvintes:séo oito selecionados (recrutados) pelos aluna®syrara manter uma
relacéo de amizade e receb@nsino basicbem lingua de sinais. Os alunos ouvinte serdo
identificados a partir de nimeros agregados aasletios alunos surdosi(ABs.., C;., etc.) com
0S quais mantém maior nivel de afinidade.

% De acordo com Quadros (2007, p.7) o professoutoatihtérprete itinerante de Libras é conceituado
como “a pessoa que interpreta de uma dada lingsandis para outra lingua, ou desta outra lingua pa
uma determinada lingua de sinais”.

% Seréa considerado um ‘ensino basico’ na linguardess a alfabetizac&o oferecida ao aluno ouviete p
aluno surdo, com priorizagdo no ensino de sinatemméicos.
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Com o conhecimento dos sujeitos, podemos considsnarimeiras organizacdes de regras
de um possivel jogo de linguagem. Essas organigagia dos critérios que se estabeleceram,
pois preveem comportamentos, ou neste caso, oegéeia priori de condi¢des de “regras
particulares” como uma preparacdo prévia de unrdybago de linguagem matematica, entre
alunos surdos e ouvintes. Desta organizagdadori deriva as seguintes categorias, retiradas de
conversas informais sobre a preferéncia de sujeitos

A Selecée- O aluno surdo promove uma selecao, ou recrutangenalunos ouvintes para
constituir seu circulo de amizades. Esse recrutpreimeditado” pelos alunos surdos. Eles
observam os candidatos que tém facilidade e hall#icha disciplina Matemética;

Pesquisadora:Por que s6 as alunas €G, sentam ao seu lado?

Aluna C — EL@S-DUAL (apontando para € G) SENTAR PERTO / AMIG@ AGORA /
EL@S-DUALSABER MATEMATICA /INTELIGENTE.

Traducdo - [Elas (apontando para € G) agora sdo minhas amigas e sentam perto de mim.
Elas séo inteligentes porque sabem Matematical.

A Adaptacde Apoés o recrutamento, 0s alunos ouvintes passamrpgeriodo de adaptacao,
onde o aluno surdo ensina termos matematicos gadide sinais, que serdo aproveitados em
diversos momentos futuros. O ensino é fragmentaals,tera como principal funcéo a
colaboracao no ensino de conteddos matematicos;

Pesquisadora:Por que vocé esta ensinando sinais matematicoo @uao B?

Aluno E- EL@ (B) APRENDER SINAL MATEMATICA / FUTURO AULA /| EL@
ENSINAR MATEMATICA-MIM.

Traducdao - [Ele (aluno B) aprende o sinal matematico (na lingua de sigaésh uma aula
futura, me ensina Matematica.].

A Reserva O aluno surdo tem uma variagao na quantidad®iégas ouvintes recrutados, pois
aregra é que se um jogador for descartado pomaihgativo interno ou externo a sala de aula -
exemplos; faltas constantes, desavencas entrgo,@ic. — se tenha outro jogador como
reserva.

Pesquisadora:Por que ela ndo é sua amiga?
Aluna A—ELA (C;) AMIGA-NAO / FALTAR — MUITO / BRIGAR-EU.

Traducéo - [Ela (aponta para a aluna ouvintg €x-amiga, (a aluna;Cnéo faz parte da
pesquisa, pois foi eliminada da reserva) ndo é maika amiga, porque falta muito e discutiu
comigo].

A apropriacao amiga Os alunos surdos que tem dificuldades de comgéxiceom os alunos
ouvintes se apropriam de informacdes, a partireds proprios pares. Esta apropriacdo das
informacdes, conhecimentos, tem aprovacao prévia.

Pesquisadora:Por que o aluno D ndo conversa com os alunos @sAnt

Aluna E — ELE FALAR-NAO / LIBRAS SO / SABER-NAO PORTUGUESIOS-TOTAL /
AJUDAR SEMPRE.
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Traducdao - [Ele (aluno D) ndo sabe falar (oralizar) e nabeslingua portuguesa. Ele s6 sabe
Libras. N6s o ajudamos sempre].

Wittgenstein (1979), em Investigacdes Filoséficas, empenhou em mostrar que o
significado das palavras tem relacdo com o sewensom determinado contexto. Em se tratando
dos alunos surdos, com as quais demonstro de feuperficial - a selecdo de seus pares
constituintes para os futuros jogos de linguagenorganizacao das condi¢cOes preliminares, se
assemelha, a uma preparacao prévia de contexmsealizar em sala de aula. Contextos, que
para o filésofo, € onde o uso que se faz das Eadsgmais) é fundamental para sua significacao.

Nesta situacéo inusitada os surdos preparam ambtidasles de agir de acordo com regras
particulares, caracterizando o reconhecimento eompreensdo do jogo pelo jogador.
Compreender torna-se, entdo, a expressao de tacidage, ter uma técnica que nada requer
além de seu proprio desempenho, consequentemeqte, compreende as regras do jogo deve
ser capaz de esclarecé-las. E os esclarecimentiesnpser fornecidos, por meio de exemplos,
definicdes, atitudes ou acdes (Wittgenstein, 19A9uele que participa do jogo segue suas
regras particulares e, neste caso, seu desempenbkgpEessdo de seu saber. Ndo ha paradigma
ideal para nossas elucidacdes ou para o propriodasegras. A diversidade das regras se
estende até onde pode ser estendida a nossa plig@tinguagem.

Essa organizacéo prévia do cenario do jogo dediggin comprova a existéncia de um
futuro jogo, que podera ter ‘regras particularestanando também ‘particular’. Wittgenstein
sugere que seguir regra € uma pratica, um coswumaéabito, ponderando ao expor que; “Nao é
possivel um Unico homem ter seguido uma regra unica rez. Nao € possivel uma Unica
comunicacao ter sido feita, uma Unica ordem ter datla ou entendida uma Unica vez, etc. -
Seguir uma regra, fazer uma comunicacao, dar udengrjogar uma partida de xadrez, sao
habitos(usos, instituicdes)”.

Seria entdo correto afirmar que os alunos surdé@s esnstruindo um uso, um habito, e
gue este tem uma pré-existéncia, a partir de: prdeas diferenciada que manipula determinadas
regras do jogo; uma compreensdo das regras atiboidluno surdo, cujo desempenho se
adapta ao contexto; um agir premeditadamente ¢ alurdo como critério pelo qual se
reconhece 0 uso correto das regras; um compredadeegras de uso de uma expressao
antecipada, em um determinado contexto/jogo, gpacita o aluno surdo, de elucida-la.

Os comentarios a partir dojogo de interesses entre sujeitos surdos e ougjnte
Os primeiros jogos de linguagem que partiram deist foram:
- O surdo, o professor e a intérpretéver, interpretar e compreender’

Nesta categoria, 0 jogo de linguagem se estabelactampreenséo das regras entre o
professor e a intérprete e da intérprete pararmadurdo, ou seja, 0s jogos entre: a lingua
portuguesa, a linguagem matematica e lingua dessMeste caso a compreensao das regras
matematicas que foram utilizadas, transcendeu plegmso da palavra. O professor (P), por hdo
reconhecer a lingua de sinais, utilizou a linguaugoiesa para se comunicar e agregando a esta
forma de se expressar, o gesto de aponta (gesttsost), € a linguagem matematica escrita, que
Ihe parecia um ato compreensivo das vivéncias isleaseus alunos, além deste e, sem ter uma
intencionalidade as expressdes nao-manuais.
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O exemplo a seguir é de um exercicio de Equacda4i#a) da Circunferéncia do
apostilado que o professor (P) utilizava na sala;

Questao - Verifique a posicéo do ponto P em relagéiccunferéncia (x+1} (y-2 = 13, no
seguinte caso:;K3,3); b) B(1, -3).

Na fala abaixo o professor (P) apresenta a formadlazida, a qual o aluno ja deveria
conhecer, por ter sido apresentada em aulas aetgrpgara se guiar e chegar a solugéo da
guestao.

Przofegsor (P)- Repete a equacao...colocar bem....aqui, 6 @pana o quadro)....(xZa)y-
b)*=R".....

Professor (P)- Vocés estéo prestando atencéo! (expressao ndigama..agora resolve por
comparacao....assim...

Aluno B — FALAR ELE, QUE!?

Traducéo — [O que ele esta falando!?]

Aluna A — CALMA / VOCE ENTENDER-NAO / VER! / FACIL
Traducao — [Fique calmo. Vocé nao entendeu? Veja, é facil].

O professor (P) apresenta a resolucdo da equagaangpasso a passo explicativo sem se
atentar para o fato de que fazia isso voltado cetaplente para o quadro, e o0 aluno surdo ndo
conseguia fazer a leitura labial. Na compreensgurafessor todos os alunos compreendiam sua
explicacdo. A intérprete (I) estava pronta pareidmia interpretacéo, mas foi interrompida pela
aluna E.

Aluna E: ESPERAR / ENTENDER.

Traducéao: [Espere, estou entendendo o professor].

(I): Vocé né&o quer que eu faga a interpretacéo?

Aluna E: PRECISAR-NAO / PROFESSOR ENTENDER.
Traducdo: [N&o precisa, estou entendendo o professor].

Na filosofia de Wittgenstein, os jogos de linguaggpresentam as semelhancgas, assim
como em calculos mateméticos, como neste jogo anttérprete e a aluna E, houve um
reconhecimento do jogo de linguagem matematicoglalea, ndo existindo mais a interferéncia
da intérprete. Para Wittgenstein, as semelhangsterbtes entre diversos usos de jogos em
contextos linguisticos variados. Neste sentidoddctdo, gramética [...] se assemelham: todos
obedecem a regras” e o “sentido das palavrasaddiz em tais regras esta no uso e também na
maneira como esse uso se entrelaga com a nos&¢Sildaira, 2008, p. 94). Porém uma regra
fragmentada deixa de ser regra e passa a serraslsem sentido’, e apenas o gesto ostensivo
ndo da suporte para um entendimento geral do gestdealculando, ocasionando residuos que
precisam de esclarecimentos futuros, uma complet@&otoral ou escrita (Wittgenstein, 1979).

Baseando-nos em Wittgenstein, podemos dizer quérmgompreende o significado de
uma determinada palavra ou expressao quando sedapaz de agir de acordo com o esperado,
com a regra. Ao se ensinar o significado de umavpalou sinal ndo se ensina uma esséncia
correspondente a isso, mas sim, 0 modo como po@pkeado. Essa aplicacdo depende de uma
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série de critérios, regras, que sao determinadogqmo de linguagem que se esta a jogar.
Portanto, o significado do jogo em questéo sermrehéhado pelas regras que condicionam este
agir, as quais estdo convencionalmente ligadasmtexto, linguistico e extralinguistico, de
comunicagao.

- O surdo e a intérprete“jogo de surdo$

Este jogo de linguagem, que podemos considerar ¢wtamlo, ocorria no interagir
linguistico entre a intérprete (1) e os alunos ssrthaseado em um compartilhar de ideias,
significados e cooperacéo. Esses pares falam aagbhesma coisa quando os conceitos
matematicos sdo expressos em lingua de sinaigualjiem matematica, podendo ser
compreendidos, contudo, a partir do momento enuqudos jogadores perde a compreensao
das regras do jogo, consequentemente o jogo msideges mudam. Em Wittgenstein, se o
sujeito esta inserido em um jogo de linguagem, partacipar dele, é preciso, entao,
compreender que este sujeito necessita conheopegras. O fildsofo afirma que cada jogo de
linguagem tem suas regras especificas e essas régr&stdo contidas em um manual ou
catalogo, sdo aprendidas, simplesmente, joganddegm. Somente os jogadores de um
determinado jogo sdo capazes de especificar saendia interna.

- O surdo e o aluno ouvinte*negociacao de podér

O jogo de linguagem ocorria na mudanca dos jogadqueindo a intérprete (1) ndo se
estava em sala, e 0s jogos eram entre os alurbssselios alunos ouvintes. Neste caso o aluno
ouvinte se apresenta como novo jogador, e o alumip ©ferece umaegociacdo de interesse
com a alfabetizacdo na lingua de sinais para maluwinte. Para este jogo as regras se
estabelecem durante o jogar, no reconhecimentogiad de sinais, da leitura labial e da
linguagem matemética para uma futura compreensgoelse pretende apreender.

Em Wittgenstein (2003) a matemética ou, melhorraipe 0 jogo de linguagem
matematico, como parte do repertorio da nossadingdica condi¢cdes de sentido e significado
no que pode ser produzida numa pratica inclusiveatiede aula. As regras de sentido, as regras
gue direcionam o jogo implicam regularidades pana nova visdo doeal diferente do que
poderia ser visto somente pela lingua portuguasgya de sinais ou por qualquer outro jogo
linguistico. O jogo de linguagem da mateméaticadesrreve a realidade, da mesma forma que
as proposi¢cdes matematicas nao séo inventadasgresrde linguagem matematicas existem e
se constitui em determinadas praticas sociais néiess; escolar, cotidiana e até mesmo a
pratica cientifica de producdo do conhecimento matieo, e admitem arranjos para outros
jogos linguagem que possuam semelhancas. Nesigoss@d jogos de linguagem entre surdos e
ouvintes a partir dessas regras de linguagem matam&m sala de aula inclusiva se efetivam
na colaboracéo do ensino e aprendizado de contedatesnaticos.

Conclusodes

Tendo em mente esta nova forma de visualizar asjdg linguagem encontrados em uma
sala de aula inclusiva dentro de um grupo difesgiaimas ao mesmo tempo crescente no
guadro atual do Sistema Educacional e acreditamdmedancas na educacao dos surdos e

*Refiro-me com a nomenclatura relacdo de interessgAo do surdo de ensinar ao ouvinte a lingua de
sinais, sinais da lingua e sinais matematicos esatde informac@es, explicacdes sobre determinado
contetido matematico.
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ouvintes em relacdo a disciplina Matematica, cordia relevancia deste estudo, demonstrando
gue as formas de interacdes linguisticas entresquer sujeitos, sejam “normais” ou deficientes,
abre novas perspectivas na area educacional. dla#ido, provoca com isso alteracdes em um

futuro relativamente proximo nos discursos sobrdasique ja se tornaram cristalizados, quanto
as dificuldades de aprendizagem.

A légica que confronto nos problemas matematicasata de aula, no ensino de surdos €
instituido por uma gramatica diferente daquelargge os afazeres cotidianos e nas situacdes
hipotéticas apresentadas nos livros didaticos. NMeusonagens, os surdos, tém grandes
limitacbes em sua linguagem diferenciada. O professlagava, da intérprete’'por que?’ 0s
alunos surdos nao terem efetuado determinado aalquke se compreendido poderia ser
efetuado facilmente, mas o que ele ndo compreeqgde és regras do jogo de linguagem
estabelecido devem ser esclarecidas. Os jogoaglealjem, descritos aqui demonstram a
necessidade de um conhecimento das regras dedegugue podem ser prévias ou adquiridas
durante o jogo.

Desta forma percebe-se que os alunos surdos maetéaprendizado a partir de alguns
pontos distintos, que sdo: as experiéncias anésritw ensino de Matematica, com regras
matematicas devidamente elucidadas; com a colamdsintérprete com formacao especifica
na area da Matematica; com a colabora¢éo dos atwvirstes previamente recrutados, com
habilidade e competéncia em Matematica, e que faltahetizados em sinais mateméaticos, com
suas vivéncias visuais e com a colaboracao de tpamparticipam do jogo. As observacdes em
sala de aula revelam a existénciaelgras particularegpreviamente estabelecidas entre as
relacdes discursivas dos sujeitos surdos e ouyitefdrma a efetivar os jogos de linguagem,
produzindo com iss@gos de linguagem particulareiirante o significar e ressignificar de
conteudos matematicos. Destacamos ainda que egssgde linguagem particulares se
estabelecem como um discurso valido que colab@ac@es dos sujeitos surdos com 0s
ouvintes, tendo como resultado o aprendizado maismma

Estas formas de aprendizagem mantidas pelos adumdss sdo resultados de suas
experiéncias, vivéncias escolares, cotidianas emdttcas, das quais podemos considerar
também como jogos de linguagem de outros conteRegEmos entdo atentar, para novas
formas de repensar nossas a¢des quanto as ppgiagogicas, metodologias de ensino e
formacdes docentes, consequentemente devemos tampénsar o papel que atribuimos a
linguagem nesses diversos momentos, e ao olhastes@ntextos linguisticos repensar na
transformacédo de determinados conceitos ou mesaoomeeitos concebidos durante uma
formacao repleta de lacunas, e entdo reorganizdletir em nossas futuras praticas, priorizando
o aprendizado matemaético para todos, sejam “nofroai%especiais”. Em contrapartida,
compreender a existéncia de outras formas de esgsradinguagem matematica, associadas a
outras formas de vida no sentido de rever o cdaiescolar.

Bibliografia e referéncias

Bianconi, R. (2002)A linguagem matematic&lassnotes, IME-USP. Disponivel em:
http://www.ime.usp.br/~bianconi/recurso8tesso em: 07 de jan. de 2014.

Danyluk, O. (2002)Alfabetizacdo matematica: as primeiras manifestagi®escrita infantilPorto
Alegre: Sulina, Passo Fundo: Ediupf.

Comunicacgéo XIV CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.



Os jogos de linguagem matematicos entre surdoviates 12

Felipe, T. A., & Monteiro, M. S. (2001libras em Contexto: curso basico,livro do professstrutor—
Brasilia : Programa Nacional de Apoio aEduca¢acliodos, MEC: SEESP.

Ferreira Brito, L., & Langevin, R. (1995). Sisteffarreira Brito-Langevin de Transcri¢cdo de Sinaid..|
Ferreira Brito,Por uma gramatica de Lingua de Sind®&o de Janeiro: Babel.

Gottschalk, C. M. C. (2008). A construcéo e trass@d do conhecimento matematico sob uma
perspectiva wittgensteinian@adernos Cede8(74), 75-96, jan/abr. Campinas.

Granger, G. G. (1974¥k.ilosofia do estiloS&o Paulo: Perspectiva/Edusp.

Lacerda, A. G., & Silveira, M. R. A. da. (2013)nguagem, Escrita e Comunicacao: uma andlise
atravésde jogos de linguagem da interacéo entes patabusca da leitura/traducao do texto em
processos de ensino e aprendizagem da matenidticista Paranaense de Educacdo Matemética
- RPEM 2(3), 77-88, jul-dez. Campo Mouréo/PR.

Leme, A. P. T. (2010 aquisicao da linguagem escrita pela crian¢a sundecontexto da educacao
inclusiva(Dissertacdo de Mestrado). UNESP, UniversidadeddatéPaulista.

Menezes, L. (1996). Matematica, Linguagem e Conagdic. InPPorfmat99 1999. Lisboa, Portugal.

Moreira, I. M. B. (2013). A Linguagem Gestual nsiem de Matematica: producéo e representacéo. In
VII Congresso Iberoamericano de Educacédo Matematiéamais.Comunicacao Oral. Montevideo
— Uruguai, 16 a 20 de set.

Pimenta, S. G. (2010). Professor Reflexivo: comstiauma critica. In S. G. Pimenta,& E. Ghedin
(Orgs.)Professor Reflexivo no Brasil: génese e criticausheconceit72 ed.). Sado Paulo:Cortez.

Quadros, R. M. (1997Educacao de Surdos: a aquisi¢do da linguagkorto Alegre: Artes Médicas.

Quadros, R. M., & Karnopp, L. B. (2004)ingua de Sinais Brasileira: estudos linguisticBerto
Alegre: Artmed, 221 p.

Santos, C. R. dos. (199%)s influéncias da linguagem e da comunicacdo nmeraprendizagemda
matematicgDissertacdo de Mestrado em Educacao Matematidaesp, Rio Claro.

Silva, M. C. A., & Nogueira, C. M. I. (2011). Linggem Comum e Linguagem Matemética: A Educacéo
de Surdos em questa.Congresso Nacional de Educacdo — EDUCERE; | Saninin
Internacional de Representa¢des Sociais e Educa@®SSE Pontificia Universidade Catolica
do Paran& — Curitiba, 7 a 10 nov. 2011.

Silveira, M. R. A. da. (2008). Aplicacao e Intefaigiio de regras matematicBgsvista Educacao,
Matematica e Pesquisa, (0, 93-113.

Veiga, D. L., & Couto, R. M. de S. (). Multi-trilsaum jogo para auxiliar criancas surdas no pracees
aquisicéo de segunda lingRelatério de Projeto de PesquiRIBIC — Periodo.

Wittgenstein, L. J. J. (1979nvestigacOes Filoséficgd 22 ed., Trad. José Carlos Bruni). Sédo Paulo:
Nova Cultural, Colecdo Os Pensadores.

Wittgenstein, L. J. (2003framatica filoséficgTraducéo de Luis Carlos Borges). Sédo Paulo: Lgyola
2003.

Comunicacgéo XIV CIAEM-IACME, Chiapas, México, 2015.



