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Resumo

Apresenta-se e analisa-se as perspectivas de licenciandos em Pedagogia que
participaram do curso de extensdo online, sobre o uso do computador nas aulas de
matematica e indicios da apropriacao desses participantes sobre o uso pedagdgico
desse recurso tecnologico. Analisou-se os depoimentos dos cursistas em sete
atividades propostas no curso. Identificou-se que no inicio do curso muitos
participantes consideravam que qualquer forma de uso do computador era adequada.
Os depoimentos dos cursistas nos foruns e nos chats mostram indicios de mudangas
dessa perspectiva. Eles indicaram que um software pode propiciar que o aluno se
envolva em um processo de andlise do contetudo estudado, bem como que utilizar
recursos tecnologicos ¢ um contexto rico para se trabalhar com a resolugao de
problemas e possibilitar a interagao entre alunos, alunos-professor ¢ alunos-maquina,
destacaram também que a atuacao e o papel do professor sao fundantais.

Palavras-chaves: Tecnologia informatica, Ensino de matematica, Formagao de
professores, Formacao inicial, Didatica.

Introducao

Neste trabalho apresentam-se os resultados de uma pesquisa que buscou investigar as
perspectivas de licenciandos em Pedagogia que participaram do curso de extensdo universitaria
online que promoveu reflexdes e espacos de aprendizagem relativos ao ensino de matematica nos
anos iniciais e a tecnologia informatica.

Neste artigo apresenta-se e analisa-se as perspectivas desses participantes sobre o uso do
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computador nas aulas de matematica e indicios da apropriacdo desses participantes sobre o uso
pedagbgico desse recurso tecnolégico. Para tanto foram analisados os depoimentos dos cursistas
em sete atividades propostas no curso.

Na primeira se¢ao deste texto discutem-se os aportes teoricos relativos a integragdo entre
tecnologia informatica e ensino destacando algumas potencialidades dessa integracao e
implicagdes a atuagdo e formagdo docente. Em seguida, apresenta-se o contexto da pesquisa € os
encaminhamentos metodologicos. Na terceira secdo discute-se e analisam-se os depoimentos dos
cursistas que emergiram na elabora¢do de uma narrativa, nos chats e nos féruns de discussao
focalizando o uso pedagdgico do computador nas aulas de matematica. Por ultimo apresenta-se
as consideragdes finais do estudo.

Enquadramento tedrico

O desenvolvimento das tecnologias digitais e a evolugdo da microeletronica alteram
profundamente as formas de comunicagdo, as organizacoes e instituicdes, as fungdes e
qualificagdes profissionais, as relacdes entre conteudos, espagos, tempos e pessoas, 0s
comportamentos e valores (Kenski, 2012). Por outro lado, sabe-se que os avangos tecnoldgicos
nao garantiram que todos tenham acesso aos mesmos recursos tecnoldgicos, que possam
interagir, acessar, selecionar e gerir informacdes.

Assim sendo, a escola nao pode fechar suas portas para essa tecnologia, afinal, acessar,
saber ler e participar do mundo digital sao condigdes para o desenvolvimento de uma leitura
critica da cultura digital.

Contudo, a incorporacao dessa tecnologia as praticas pedagdgicas ndo se concretiza com
facilidade. Observa-se que algumas vezes a ferramenta tecnologica ¢ utilizada como modismo,
outras concebem o computador apenas como um elemento motivador, ou, ainda, ¢ utilizada na
realizacdo de atividades que podem ser feitas manualmente (Canavarro, 1993).

Uma perspectiva diferente das demais aponta o uso dos recursos tecnoldogicos como
elemento de mudanga (Canavarro, 1993), isto ¢, em tarefas que sao dificeis de serem executadas
sem essas ferramentas. Bittar (2010) também destaca que o recurso tecnologico nao pode ser
utilizado sem a exploragdo de suas potencialidades que oportunizam a aprendizagem.

Ademais, Penteado, Borba e Gracias (1998, p. 83) apontam que o computador ndo substitui
e nem complementa o ser humano, ¢ uma ferramenta que “reorganiza a forma como se pensa e
como se age”, pois as “novas” midias' influenciam o conhecimento em sua forma de expressio e
de producao.

Assim sendo, ressalta-se que a integrag@o entre tecnologia digital e pratica pedagdgica
exige que o professor movimente-se para uma zona de risco (Borba & Penteado, 2001),
desconhecida, incerta e imprevisivel, que pode ser originada por problemas técnicos e por
perguntas, referentes ao contetido escolar ou ao proprio aplicativo, que ndo sdo previsiveis.
Ademais, o uso do computador portétil conectado a internet coloca a conectividade na mdo dos
estudantes e do professor, abrindo espago para outros canais de comunicagao.

Infere-se, entdo, que o uso efetivo das ferramentas tecnolégicas na escola ocasiona uma
nova configuracao no trabalho docente e, portanto, implica em mudangas na formacao desse

' Os autores utilizam o termo no plural para indicar que a escrita e a oralidade nio saem de cena.
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profissional.

Valente (1997) enfatiza que o professor precisa de uma formagao que o possibilite dominar
0s aspectos computacionais e o conteido curricular, integrando-os; pois, o ndo dominio do
conteudo dificulta o desenvolvimento de atividades pedagdgicas que agregam o computador.

Estabelecendo um paralelo com as ideias de Shulman (2004) sobre a base de
conhecimento, vale ressaltar que saber utilizar os recursos tecnologicos engloba dominar o
contetdo especifico da matéria®, bem como compreender e saber utilizar os diferentes modos de
representacdo de um conceito e¢/ou ideia. Igualmente considerar as maneiras como os alunos
aprendem os contetidos e seus conhecimentos prévios acerca deles’.

Também ¢ importante considerar que a apropriagdo por parte do professor referente as
potencialidades pedagogicas dos recursos tecnoldgicos ndo decorre simplesmente da
promulgacdo de propostas curriculares. Ademais, a participagdo dos professores em programas
ou cursos de formagdo que simplesmente apresentam os recursos tecnologicos e sugestdes de uso
no ensino, nao € garantia de apropriacao e utiliza¢do dessas ferramentas.

Segundo Bittar (2010, p. 241) a integracao da tecnologia na educacao acontecera “quando
a tecnologia representar um instrumento importante de aprendizagem para todos, inclusive, e,
sobretudo, para o professor”. E isso implica que o professor tenha autonomia quanto ao uso da
ferramenta tecnologica e assim esta sera implementada quando necessario e adequadamente.

Infere-se, entdo, que se faz necessario concretizar espacos formativos nos quais o professor
conheca, analise e discuta criticamente os impactos dos recursos tecnologicos na sociedade e no
ensino, desvele e questione suas concepgdes acerca do uso desses recursos na escola, analise
materiais e elabore propostas de praticas pedagogicas que proporcionem a aprendizagem dos
estudantes.

Considerando o exposto, este artigo foca a formacao docente para o ensino da matematica
nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A seguir descreve-se o estudo desenvolvido.

A pesquisa desenvolvida: contexto, objetivo e metodologia

Neste artigo, apresenta-se e analisa-se as perspectivas de licenciandos em Pedagogia que
participaram do curso de extensdo universitaria online “A matemadtica nos anos iniciais:
resolucdo de problemas na formacio e na atuacio de professores*”, sobre o uso do computador

? Para Shulman (2004) é importante que os professores compreendam “o que” e “o porqué” dos
conhecimentos, fenomenos e saberes. Ou seja, ndo ¢ suficiente que o docente saiba definir conceitos, mas
deve conhecer a estrutura de determinada area de conhecimento, saber as formas de organizagdo dos
conteudos dentro dessa area, compreender por que determinados conceitos sdo aceitos cientificamente e
outros nao, conhecer a importancia e as relacdes que eles podem estabelecer entre si e com outras areas
do conhecimento. Compreender também porque determinado assunto é central em uma matéria e outros
sdo periféricos, pois isso € importante para se pensar sobre quais devem ser as énfases curriculares.

* A categoria que engloba esses conhecimentos é “conhecimento pedagogico do contetdo” (Shulman,
2004). Segundo Mizukami (2004) o docente pode estabelecer uma relagdo de protagonismo com o
conhecimento pedagdgico do contetido, pois ele constrdi e reconstroi esse conhecimento ao ensinar.

* O curso de extensio foi divulgado aos estudantes de Pedagogia — na modalidade presencial e a distancia
— e aos professores dos anos iniciais. Foram selecionados, inicialmente, 25 estudantes e 05 professores.
Contudo, apenas um professor foi participante ativo. Por isso motivo, neste trabalho analisou-se os
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nas aulas de matematica e indicios da apropriagdo desses participantes sobre o uso pedagdgico
desse recurso tecnologico.

O curso de extensdo promoveu reflexdes e espacos de aprendizagem relativos ao ensino de
matematica nos anos iniciais e a tecnologia informatica propondo atividades numa metodologia
de ensino colaborativa; desenvolvendo-se um trabalho "com" o professor e o futuro professor,
em grupo, coletivo e reflexivo, envolvendo didlogo, agdo e reflexdo compartilhada, apoio e
respeito mutuo.

O estudo meta-analitico de Passos, Nacarato, Fiorentini, Miskulin, Grando et al. (2006) mostra
que os grupos colaborativos podem promover a reflexdo -individual e coletiva- sobre a pratica
docente e sobre os conhecimentos e processo de aprendizagem dos professores e licenciandos
acerca de determinado contetdo especifico, bem como se configurar como uma fonte de apoio
para enfrentar os desafios e as dificuldades da docéncia. Podem ainda proporcionar que os
participantes se coloquem como protagonistas de seus processos de desenvolvimento
profissional.

Ademais, segundo Nacarato (2006), relacdes estabelecidas entre os diferentes profissionais
-como professores da educacgao basica, licenciandos e formadores- pode ser um caminho para
proporcionar a superagdo da dicotomia entre teoria e pratica; esses sujeitos se unem para estudar
e compartilhar saberes e experiéncias e essa unido provavelmente acontecera por suas diferengas
de perspectivas em relacao a pratica pedagdgica.

Outro aspecto positivo da proposta de extensao refere-se a interagdo estabelecida em um
curso a distancia. Corrobora-se com Borba, Malheiros e Zulatto (2007) acerca da importancia de
desenvolver uma intera¢do intensa, afinal, em um curso online, muitas vezes, os alunos sentem-
se sozinhos. De acordo com os atores, a interagdo, o didlogo e a colaboragao condicionam a
natureza da aprendizagem.

Nesse cenario, a intervencao docente ¢ um elemento imprescindivel, sendo fundamental
estabelecer uma abordagem do tipo “estar junto virtual” (Valente, 2011), cujas caracteristicas
sdo: interacdo intensa entre professor e alunos e entre os proprios estudantes, feedbacks rapidos,
atividades sincronas e assincronas. Essa dinamica promove a criagdo de uma rede de
aprendizagem e de cooperagdo. Especificamente sobre a aprendizagem matematica, tal dinamica
propicia a troca de ideias, o compartilhamento de estratégias utilizadas para resolver um
problema proposto e das solu¢des encontradas e a explicitacdo do raciocinio, propicia, entdo,
acoes que, segundo Borba et al. (2007) compdem o “fazer” Matematica.

Nesta pesquisa, destaca-se que o desenvolvimento de um trabalho com caracteristicas de
colaboragdo, envolvendo a interacdo e o didlogo constante, sdo elementos intrinsecos a dindmica
da proposta do curso de extensao universitaria.

A partir do objetivo de pesquisa delineado para este artigo, realizou-se uma analise de
conteudo (Bardin, 2006) dos depoimentos dos cursistas ao participarem de sete atividades
propostas na extensdo, a saber: 1) Elaboracao de narrativa sobre a integracao entre tecnologia e o
ensino de matemdtica, 2) Chat: analise de trés jogos eletronicos disponiveis online, 3) Forum:
Discussao sobre o papel pedagédgico do jogo, 4) Chat: uso do programa Paint Brush para a

depoimentos dos licenciandos em Pedagogia. Neste texto utiliza-se a letra “L” e uma numeragdo para se
referir aos licenciandos sendo que todos concederam autorizagdo para a realizagdo da pesquisa.
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abordagem do conceito de simetria, 5) Forum: Discussao sobre relatos de experi€éncias que
articulam o uso do computador e as aulas de matematica, 6) Chat: analise de duas propostas de
uso do computador para abordar a tematica “Tratamento da Informagdo” focando a andlise de
gréaficos e 7) Forum: debate do artigo “Videojogos e aprendizagens matematicas na educacao
pré-escolar: um estudo de caso” (Barros & Oliveira, 2010).

Discussao dos dados

Ao analisar as narrativas verificou-se que a maioria dos participantes justificou que as
tecnologias digitais precisam estar presentes nas escolas em razao dos avangos tecnoldgicos da
sociedade acontecer de forma muito rapida e ser exigido que todos acompanhem esses avangos.
Constatou-se também que o uso dos recursos tecnologicos como forma de motivar os alunos e
despertar o interesse nos estudos foi uma forte ideia presente no discurso dos cursistas.

Considerando essas perspectivas, destaca-se o quao € importante que os futuros professores
e professores aprendam a explorar as potencialidades dos recursos tecnoldgicos. Utiliza-los
simplesmente como elemento de motivagao nao implica em mudancas efetivas na pratica
pedagogica e ndo se leva em consideragdo que a motivagao pode ser passageira, segundo alerta
Borba e Penteado (2001). Além disso, € necessario ter cuidado para que o professor ndo recorra
apenas a ideia de facilitar a aprendizagem e se foque somente na obrigagao de tornar o ato de
aprender encantador.

Por outro lado, verificou-se que, ao longo do curso, a partir dos didlogos e estudos tedricos,
o0s cursistas apresentaram outros elementos referentes ao uso pedagogico do computador.

Uma das perspectivas reveladas nos didlogos, € que mostra indicios de mudanga de
perspectiva dos cursistas, implica em considerar que um software nas aulas de matematica pode
propiciar que o aluno analise determinado conteido matematico e consequentemente apropria-se
dele.

Os participantes L7 e L12, por exemplo, destacaram que apenas compreendaram o
conceito de simetria ao participarem do chat no qual elaboraram um mosaico simétrico no Paint
Brush e depois dialogoram sobre as imagens criadas pelos colegas. Consideraram também que os
alunos irdo aprender esse conteudo ao se envolverem em um processo semelhante: desenhar as
figuras, pensar e dialogar com o outro sobre elas.

Em outro momento, ao analisar duas situagdes de ensino sobre a interpretacao de graficos
apresentadas em outro Chat, L8 enfatizou que o uso do computador, no caso da construgdo de
gréficos, possibilita a experimentacdo, uma vez que os dados informados podem ser alterados
rapidamente e os alunos podem fazer outras analises articulando-as com as anteriores. Nessa
discussao, L10 e L11 consideraram que essa proposta de L8 explora a potencialidade do
computador indo além de sua subutilizagao. Ainda sobre a proposicao de superar a subutilizagao
do recurso tecnologico, aponta-se o comentario de L7. Ao retomar uma das andlises de Barros e
Oliveira (2010) sobre o videojogo Lego Digital Designer, L7 destacou que este ¢ um exemplo do
uso da tecnologia que possibilita que o jogador faga algo que ndo conseguiria fazer facilmente
com o bloco Lego real, pois no videojogo o usuario consegue visualizar de forma mais clara os
movimentos realizados.

Analisando os comentarios das cursistas pode-se fazer um paralelo com as ideias de
Gravina e Basso (2012) ao darem destaque as ferramentas interativas, postas pela tecnologia
digital, que agregam sistemas dindmicos de representacdo. Estes podem servir para externar,
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consolidar e comunicar a matematica ou ainda dar sustentagdo aos processos cognitivos que
produzem o conhecimento matematico, nessa dindmica, os alunos fazem “experimentos de
pensamento”.

Infere-se que os depoimentos das cursistas com relagdo a produgdo de um mosaico
simétrico no Paint Brush, a construgdo e exploragao de graficos no Excel e ao uso do videojogo
Lego Digital Designer expressam a perspectiva de que o uso que se pode fazer desses recursos
possibilita que os alunos fagam “experimentos de pensamento” e nesse cenario, a visualizacdo ¢é
fundamental.

Outra perspectiva revelada nos didlogos entre os cursistas refere-se ao fato de
considerarem que os jogos eletronicos podem ser abordados em uma perspectiva de resolucao de
problemas e assim possibilitam a interagao entre alunos, alunos-méquina e alunos-professor.

E importante apontar que essa possiblidade da intera¢io é enfatizada por Barros e Oliveira
(2010) ao verificaram que os videojogos ndo isolaram as criangas da pré-escola; elas se
ajudavam mutuamente propondo solugdes para as tarefas postas.

Nesse sentido, segundo os participantes L9, L2 e L7 o desafio propiciado pelo jogo ¢
fundamental para que o aluno se coloque em movimento, realize a atividade proposta e nessa
dindmica aprenda os contetidos envolvidos.

Na perspectiva de L1, as situacdes problemas geradas pelo jogo eletronico possibilitam a
pratica do trabalho coletivo. L1 considerou, ainda, que a interagdo social ¢ importante para o
desenvolvimento cognitivo da crianga, uma vez que possibilita que a crianga pense sobre a
matematica, questione as situagdes, busque estratégias para resolvé-las e dialogue com o outro
sobre esse processo.

Especificamente sobre a interacao possibilitada pelo uso de jogos eletronicos nas aulas,
L14 e L18, enfatizaram que o jogoeletronico possibilita o desenvolvimento de um didlogo
intenso entre os alunos e o proprio jogo. Para L1 a interagdo entre as criangas € com a professora
¢ um aspecto central nas aulas e que propicia a aprendizagem matematica.

Verifica-se que um dos elementos presentes nos depoimentos desses cursistas ¢ o destaque
para o fato das problematizagdes, originadas pelo jogo eletronico, poder levar o aluno a analisar
seu raciocinio, as possibilidades de jogadas e as estratégias, tanto individual quanto
coletivamente. Infere-se que isso envolve o aluno em um processo de argumentagdo e verificacao
e propicia o desenvolvimento do pensamento abstrato. Assim, o uso pedagdgico do jogo €
potencializado e o coloca na proposta metodologica de Resolucdo de Problemas.

Ademais, Barros e Oliveira (2010) confrontaram as intera¢des das criangas com 0s
resultados que elas obtiveram nos jogos, mostrando que o alto nivel de interag@o teve como
consequéncia uma dindmica produtiva para a aprendizagem. Além disso, segundo as autoras,
essa interagdo pode proporcionar que os estudantes ampliem seus repertorios de estratégias e que
poderdo ser utilizadas em outras situagdes.

Outra discussdo que foi realizada nas atividades do curso de extensdo, refere-se a
ampliagdo do olhar dos cursistas acerca da necessidade do professor analisar criticamente um
recurso tecnologico. Considera-se que houve essa ampliacdo do olhar uma vez que no inicio da
extensdo muitos participantes concebiam que qualquer forma de uso do computador era
adequada por considerarem que ele por si s6 era atrativo ao aluno.
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Verificou-se que o chat no qual houve a analise de duas propostas de uso do computador
para a interpretagdo de graficos foi um momento relevante para a ampliacdo desse olhar. Na
proposta da professora X o grafico foi disponibilizado pronto aos alunos no Word, com questdes
previamente elaboradas a serem respondidas oralmente pelas criangas. Diferentemente, o
professor Y propos a constru¢do de um grafico pelos alunos no Excel a partir de uma tabela e
problematizou essa construgao.

No inicio do chat muitos cursistas elogiaram as duas atividades afirmando que ambas
possibilitaram que os estudantes interpretassem as informagdes contidas nos graficos. Por outro
lado, L2 indicou que na proposta da professora X o recuso tecnologico foi subutilizado.

Considerando o comentario de L2 a formadora questionou qual seria a diferenca da
proposta da professora X para uma andlise de graficos em um livro didatico.

Para L11 a proposta da professora proporcionou que os alunos compreendessem que
existem recursos para a constru¢ao de graficos no computador. Por outro lado, L10 e L14
indicaram que a diferenca reside no fato de que fazer a atividade no computador torna a aula
mais atrativa.

Dando continuidade a essa discussao estalecida no chat, as formadoras retomaram os
exemplos apresentados no video, sugerindo novamente a analise da proposta do professor Y.
Ressaltaram que nessa proposta quando toda turma esta "construindo" um grafico a partir de uma
mesma tabela, todos os graficos devem ficar iguais, caso contrario, os alunos notardo a diferenga
e deverdo procurar o equivoco.

A partir dos comentarios das formadoras alguns cursistas apontaram que o professor Y fez
melhor uso do recurso tecnologico. Outros questionaram se efetivamente a proposta da
professora X potencializou o uso do computador. Assinalaram, entdo, que nem sempre € preciso
utilizar o computador e que dependendo da forma como esse recurso for usado ele pode deixar
de lado o contetdo.

Esses depoimentos mostram o quao € necessario que o professor saiba escolher e propor o
uso de um software de acordo com os objetivos da aula, e ndo de maneira inversa, sendo
imprescindivel que os cursos de formagao mobilizem os futuros professores e professores em
exercicio para essas analises. Afinal, segundo Bittar (2010) o uso da tecnologia como um
apéndice em nada contribui para a aprendizagem dos conteudos e preve que a tecnologia seja um
instrumento que propicie que o aluno construa seu conhecimento.

Nesse cenario, € positivo constatar que nas discussdes realizadas em todas as atividades
propostas no curso, estiveram presentes consideragdes sobre a atuagdo docente € o quanto €
importante o papel do professor para o uso adequado do computador. Nesse sentido, muitos
cursistas enfatizaram que o uso desses recursos nao pode ser feito sem planejamento, que o
professor precisa saber adequar a tecnologia a proposta de ensino visando a aprendizagem da
matematica e que para tanto ¢ fundamental dominar o contetido. Nessa discussao, L1 asseverou
que ¢ importante que o professor saiba propor atividades que visem a familiarizagdo dos
software, bem como direcionar a ateng¢do do aluno para as ideias matematicas presentes em um
jogo.

Ao analisar outros depoimentos, ficou clara a perspectiva da maioria dos cursistas de que o
computador ndo substitui o professor.

Para L17, o fato do computador possibilitar o desenvolvimento da autonomia do aluno nao
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coloca o professor ocupando um papel secundario no processo. Segundo L11, o professor deve
orientar o aluno a selecionar, organizar e analisar as informagdes da internet. Para L18, a
tecnologia ¢ uma ferramenta que auxilia no processo de aprendizagem e por isso ndo sera
substitutivo de outras ferramentas.

Os cursistas também apontaram que o computador ndo pode ser utilizado como um fim em
si mesmo.

O cursista L17 destacou que o software deve ser utilizado como um recurso a favor da
aprendizagem e que o ensino ndo de ser subordinado ao software. Continuando o diadlogo, L1
assinalou que o computador por si s6 ndo gera aprendizagem, ele ¢ um instrumento que a
propicia. Assentindo com L1, L11 apontou ser necessario que o professor tenha intencionalidade
visando o ensino e a aprendizagem de determinados contetidos.

Ressalta-se que os apontamentos dos cursistas sobre a atuacdo e o papel docente sao
imprescindiveis para que se explorem as reais potencialidades dos recursos tecnologicos visando
a aprendizagem matematica.

Nesse cenario, salienta-se o proposto por Lins (2009) quando esta afirma que o software
utilizado pelo professor € constituido por ele e ndo esta conectado apenas ao curriculo escolar,
mas ao que o docente v€ nele. Entdo, pode-se afirmar que ndo existe “o Excel”, “o Paint Brush”,
existe “um Excel”, “um Pain Brust”, afinal, para a autora, o software ndo fala por si proprio; o
professor fala pelo software que precisa ser explicitado e elucidado.

Pode-se retomar Bittar (2006, p. 3) ao asseverar que nao existe o melhor software para o
ensino de determinado contetido, pois “um software, considerado a priori bom pelas
possibilidades que oferece, pode ser usado de forma a ndo contribuir com a construcao do
conhecimento”.

Nesse sentido, destaca-se que o professor € quem ira definir o objetivo do uso do software
a partir do planejamento das situagdes de ensino e aprendizagem. Por isso, pode-se inferir que
um mesmo software pode ser utilizado para a constru¢do de um conceito novo aos alunos ou para
a aplicacao de um conceito ja aprendido. Sendo assim, ¢ importante que o professor tenha
clareza de que maneira as tecnologias sao uteis ao seu trabalho ¢ como podem transformar suas
atividades, abrindo possibilidades de outras formas de interagao.

Consideracoes finais

A discussdo realizada neste artigo apresentou as perspectivas dos participantes de um curso
de extensao online sobre o uso do computador nas aulas de matematica e indicios da apropriagao
dos cursistas sobre o uso pedagogico desse recurso tecnoldgico.

Identificou-se que no inicio do curso muitos participantes consideravam que qualquer
forma de uso do computador era adequada. Os depoimentos dos cursistas nos foruns e nos chats
mostram indicios de mudancas dessa perspectiva. Eles indicaram que os recursos tecnologicos
podem propiciar que o aluno se envolva em um processo de analise do contetudo estudado e sdo
um contexto rico para se trabalhar com a resolugdo de problemas e possibilitar a interag@o entre
alunos, alunos-professor e alunos-maquina. Verificou-se também depoimentos dos cursistas
sobre a atuacdo e o papel do professor e a perspectiva de que o computador ndo ¢ um fim em si
mesmo, mas uma ferramenta pedagdgica.

As conclusdes deste artigo mostram a importancia de eleger o didlogo intenso e o trabalho
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com o outro como estratégias formativas, conectadas por momentos de estudos de referenciais
sobre a articulag@o entre recursos tecnolégicos e o ensino de matematica, a andlise e
experimentacdo de software e a andlise de situagdes de ensino acerca do uso do computador nas
aulas de matematica. Essa dindmica pode contribuir para o desenvolvimento de um profissional
que compartilhe com o outro seus dilemas, suas ideias e praticas e que ndo estabelega uma
postura acritica em relagdo aos recursos tecnoldgicos.
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